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Charakterystyka ogólna 
 
 

Programatory Uprog to uniwersalne urz� dzenia umo� liwiaj � ce programowanie pami� ci EPROM, EEPROM, Flash, 
mikrokontrolerów oraz innych uk
adów programowalnych. Standardowo programatory wyposa� one s�  w podstawk�  ZIF 
typu DIP o liczbie ko� cówek 40 lub 48. Ponadto, w zale� no� ci od typu nak
adki, programator UprogHS 84 mo� e by	  
wyposa� ony dodatkowo w gniazdo innego typu, np.: uniwersalne PLCC. Konstrukcja cz�� ci sprz� towej pozwala na podanie 
na dowoln�  z ko� cówek napi� cia zasilania z przedzia
u od 1.8V do 8V, napi� cia programowania od 0 do 30V, 
prostok� tnego sygna
u zegarowego lub dowolnego sygna
u logicznego w postaci 0 lub 1. Programatory te wspó
pracuj�  z 
komputerem PC, z którym komunikuj�  si�  przez port równoleg
y lub USB i pozwalaj�  na szybkie zaprogramowanie 
wybranego uk
adu. Niewielkie wymiary urz� dzenia u
atwiaj�  jego wykorzystanie do pracy zarówno w warunkach 
laboratoryjnych jak i do celów serwisowych, np. bezpo� rednio u klienta. Bardzo du� a szybko�	  transmisji mi� dzy 
programatorem a komputerem oraz zastosowane szybkie algorytmy programowania zapewniaj�  bardzo krótkie czasy 
programowania dla uk
adów o du� ej pojemno� ci pami� ci. Estetycznie wykonana, trwa
a metalowa obudowa chroni 
urz� dzenie przed wp
ywem warunków zewn� trznych oraz zapewnia bezpieczne warunki pracy poprawiaj� c jednocze� nie 
trwa
o�	  urz� dzenia. 

 
Dzi� ki wspó
pracy oprogramowania steruj� cego z Windows 95/98/ME i NT4/2000/XP oraz jego obs
udze 

mo� liwej za po� rednictwem myszy i klawiatury u� ytkownik ma zapewniony wysoki komfort pracy. Dost� p do grup ikon 
odpowiadaj� cych za programowanie, zaprojektowanych w postaci zak
adek, system rozwijanego menu podr� cznego, 
uruchamianego prawym przyciskiem myszy oraz wy� wietlane na bie�� co aktualne informacje na temat wybranego typu 
programowanej uk
adu i wykonywanej czynno� ci, wysoce upraszczaj�  obs
ug�  urz� dzenia. Program umo� liwia 
adowanie i 
zapisywanie danych do programowania w wielu powszechnie stosowanych formatach (binarnym, heksadecymalnym, 
Jedec). Zapewnia te�  
atwy dost� p do plików dzi� ki wy�wietleniu struktury katalogów. 

 
Programator Uprog daje mo� liwo�	  wykonania wszelkich czynno� ci zwi� zanych z obs
ug�  uk
adów 

programowanych: pozwala wybra	  producenta i typ programowanego uk
adu, umo� liwia wczytanie jego zawarto�	  do 
bufora, przeprowadzenie edycji bufora, ustawienie bitów zabezpieczaj� cych przed odczytem, zaprogramowanie uk
adu, 
weryfikacj�  zawarto� ci pami� ci uk
adu z buforem, wykasowanie zawarto� ci pami� ci kasowanych elektrycznie. 
Programowanie uk
adu mo� e odbywa	  si�  w trybie jednorazowym lub dla wi� kszej ilo� ci uk
adów o tej samej zawarto� ci w 
trybie automatycznym. 

 
 Zapami� tywanie ostatniej konfiguracji pracy programatora ogranicza liczb�  czynno� ci zwi� zanych z wielokrotnym 
programowaniem uk
adów tego samego typu. 
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Podstawowe dane techniczne: 
 
 Uprog, UprogHS UprogHS 84 UprogHS 48 portable 
Wymiary (mm) 117 x 42 x 195 200 x 62 x 190 117 x 51 x 210 
Ci�� ar (g) 750   
 
Zasilanie:   Zasilacz zewn� trzny niestabilizowany 12VDC 500mA 
Interfejs:   równoleg
y LPT (tryby EPP i SPP) lub USB 
Podstawka:   DIP 40 lub DIP 48 
Uk
ady programowane: EPROM, EEPROM, Flash, Static RAM, PLD, MCU, pami� ci szeregowe EEPROM, i inne 
Dodatkowe funkcje:  testowanie uk
adów cyfrowych, symulator pami� ci EPROM*, analizator stanów logicznych*, 

mo� liwo�	  programowania w systemie 
Wyposa� enie dodatkowe:  Adaptery obudów: PLCC, SOIC, TSOP i innych, 
   Adapter programowania w systemie (in-circuit), 
   Modu
 analizatora stanów logicznych, 
   Nak
adki dla programatora UprogHS 84 
 
Typowo zestaw programatora Uprog zawiera: 
· programator 
· zasilacz 
· kabel do transmisji danych 
· CD-ROM z oprogramowaniem 
· instrukcj�  obs
ugi 
· elementy wyposa� enia dodatkowego 

                                                           
* opcje zale� ne od modelu programatora 
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Instalacja 
 
 

Instalacja sprz� tu 
 
Programatory z interfejsem równoleg
ym 
 

Instalacja sprz� tu ogranicza si�  do pod
� czenia programatora do dowolnego portu drukarki komputera za pomoc�  
znajduj� cego si�  w komplecie kabla. Adres portu i tryb jego pracy zostanie automatycznie ustalony przez oprogramowanie. 
Zaleca si�  ustawienie portu równoleg
ego w tryb EPP. W trybie tym szybko�	  pracy programatora b� dzie najwy� sza. 

Przed przyst� pieniem do pracy nale� y ponadto pod
� czy	  zasilanie. Gniazdo s
u�� ce do pod
� czenia zasilacza oraz 
z
� cze portu znajduj�  si�  na tylnej � ciance programatora. Prawid
owe pod
� czenie zasilania sygnalizuje czerwona dioda 
LED. W przypadku, gdy dioda nie �wieci nale� y sprawdzi	  prawid
owo�	  pod
� czenia zasilania. 
 
Programatory z interfejsem USB 

 
Aby zainstalowa	  programator Uprog z interfejsem USB nale� y po
� czy	  urz� dzenie z komputerem PC przy 

pomocy kabla transmisji danych wchodz� cego w sk
ad zestawu, a nast� pnie pod
� czy	  wtyczk�  zasilania. System Windows 
automatycznie wykryje pod
� czenie urz� dzenia USB i podejmie prób�  instalacji sterowników. Nale� y wybra	  opcj�  
instalacji z okre� lonego 
 ród
a i wskaza	  katalog Drivers znajduj� cy si�  na p
ycie CD do
� czonej do programatora. Proces 
instalacji sterowników mo� e przebiega	  inaczej w ró� nych wersjach systemu Windows. 

W przypadku pod
� czenia wtyczki zasilania jako pierwszej, programator UprogHS 48 portable przejdzie w tryb 
pracy samodzielnej. W takim przypadku, po uruchomieniu oprogramowania, komunikacja z urz� dzeniem nie b� dzie 
mo� liwa. 
 

Instalacja oprogramowania 
 

 
 

 
 

 

 Oprogramowanie do programatora znajduje si�  na do
� czonej do programatora 
p
ycie CD. W celu skopiowania programu na dysk twardy nale� y uruchomi	  program 
Setup2.exe. Na ekranie pojawi si�  okno instalatora, w którym wybieramy typ instalacji, 
podajemy katalog, do którego maj�  by	  skopiowane pliki oprogramowania urz� dzenia. Po 
zako� czeniu procesu instalacji, ikona programu dost� pna b� dzie na pulpicie oraz w menu 
Start. 

Je� li zakupiony programator zosta
 wyposa� ony w opcj�  analizatora stanów 
logicznych nale� y wybra	  opcj�  Install Ulogic. 

 
 Je� li instalacja przeprowadzana jest po raz pierwszy i wybrano typ programatora z 
interfejsem LPT, nale� y zainstalowa	  sterowniki portu równoleg
ego (wybra	  opcj�  Install 
LPT drivers) i uruchomi	  ponownie komputer. 
 
 W przypadku zamiaru korzystania z trybu pracy z wieloma programatorami 
nale� y równie�  wybra	  opcj�  Install Uprog Navigator. Zainstalowana zostanie wtedy 
dodatkowa aplikacja Uprog Navigator. Dok
adny opis korzystania z tej aplikacji zostanie 
przedstawiony w dalszej cz�� ci dokumentu. 
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Obs
uga programatora 
 
 

Oprogramowanie przeznaczone do sterowania programatorem zawiera szereg funkcji pozwalaj� cych na znaczne 
u
atwienie pracy. Komunikaty pojawiaj� ce si�  podczas procesu programowania, dost� p do grup ikon zaprojektowany w 
postaci zak
adek oraz system rozwijanego menu, uruchamianego prawym przyciskiem myszy sprawiaj� , � e produkt jest 
wyj� tkowo ergonomiczny. 
 

Ogólne zasady obs
ugi programatora 
 

Obs
uga programatora Uprog nie wymaga � adnych skomplikowanych czynno� ci. Przed przyst� pieniem do pracy 
nale� y jedynie sprawdzi	  czy pod
� czenie zasilania do programatora oraz pod
� czenie programatora do komputera 
zrealizowane jest w sposób prawid
owy. 
Stan, w jakim znajduje si�  programator sygnalizowany jest przez dwie diody LED. Czerwona dioda (POWER) sygnalizuje 
pod
� czone zasilanie, zielona (STATUS) stan pracy urz� dzenia.  

Uwaga! Nie zaleca si�  wk
adania i wyjmowania uk
adów z podstawki przy �wiec� cej si�  diodzie STATUS. 
Wk
adanie lub wyjmowanie uk
adów w czasie, gdy � wieci si�  dioda STATUS, mo� e spowodowa�  uszkodzenie 
uk
adu. 

Uprog jest zabezpieczony przed skutkami w
o� enia w podstawk�  programatora uszkodzonego uk
adu, zwarciami i 
przepi� ciami na zaciskach podstawki powstaj� cymi w chwili w
� czania i wy
� czania napi�	  zasilaj� cych. Nieprawid
owe 
umieszczenie uk
adów w podstawce programatora sygnalizowane jest przez oprogramowanie.  
Dodatkowo w celu zapewnienia pe
nego bezpiecze� stwa i unikni� cia uszkodze�  uk
adów lub programatora zaleca si� : 

· wykonywanie wszelkich czynno� ci zwi� zanych z pod
� czeniem programatora przy wy
� czonym napi� ciu 
zasilaj� cym komputera i programatora, 

· wyj� cie uk
adu z podstawki podczas w
� czania i wy
� czania programatora.  
 

Oprogramowanie steruj� ce automatycznie wykrywa pod
� czenie programatora do portu. Po wykryciu urz� dzenia 
program steruj� cy wy�wietla na pasku Status komunikat informuj� cy o typie pod
� czonego programatora, np:  

 

 
 

 
 

Informacja o typie programatora zawarta jest równie�  w górnej belce g
ównego okna programu. W przypadku braku 
pod
� czonaego programatora zostanie wy�wietlony komunikat Communication error na belce statusu i Universal IC 
programmer/Tester: DEMO mode na górnej belce programu. Tre�	  komunikatu mo� e si�  ró� ni	  od podanej w zale� no� ci 
od typu pod
� czonego programatora lub ustawionego w BIOSie komputera adresu portu równoleg
ego i trybu jego pracy. 
 

W niektórych typach komputerów (zw
aszcza komputerach przeno�nych) lub w 
przypadku u� ycia kart z dodatkowym portem LPT, mo� e wyst� pi	  problem z 
automatyczn�  detekcj�  adresu i trybu portu równoleg
ego, objawiaj� cy si�  brakiem 
komunikacji z programatorem lub nawet zawieszeniem komputera. W tym przypadku 
nale� y ustawi	  r� cznie parametry portu równoleg
ego, poprzez naci� ni� cie przycisku 

. Zostanie wy�wietlone okno, w którym nale� y wy
� czy	  opcj�  Auto Search i 
wybra	  odpowiednie opcje, zgodne z ustawieniami BIOSu komputera. Najlepsz�  
wydajno�	  pracy programatora mo� na uzyska	  w trybie EPP. Warto�	  adresu bazowego 
portu Address (hex) mo� e by	  wybrana z listy lub wprowadzona przez u� ytkownika. 
Aby zastosowa	  nowe ustawienia nale� y nacisn�	  przycisk OK i ponownie uruchomi	  
oprogramowanie. 
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G
ówne okno programu steruj� cego 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 10 

Wybór uk
adu 
 

Wybór uk
adu, który chcemy w danym momencie wykorzystywa	 , realizowany jest za pomoc�  
przycisku , który znajduje si�  w obszarze g
ównego okna programu. Po wykonaniu tej operacji nast� puje 
wy�wietlenie okna Select device. Organizacja tego okna umo� liwia szybkie odszukanie interesuj� cego uk
adu. 
Wszystkie dost� pne mo� na filtrowa	  poprzez wybranie typu (EPROM, EEPROM, MCU itd.) i producenta. 
Znacznym u
atwieniem jest funkcja Search by name, która umo� liwia wybór uk
adu, je� li znana jest cz��	  
nazwy lub symbol liczbowy. Lista uk
adów ograniczy si�  wtedy tylko do tych uk
adów, które zawieraj�  w 
swojej nazwie poszukiwany ci� g znaków. Wybór uk
adu nast� puje po pod�wietleniu uk
adu w prawej 
kolumnie okna i u� yciu przycisku OK. Po wpisaniu cz�� ci symbolu uk
adu i naci� ni� ciu klawisza Enter, do 

listy uk
adów zostanie dodany pierwszy uk
ad z listy wy�wietlonych. 
W celu otworzenia okna Select device mo� na wykorzysta	  równie�  polecenie Add device znajduj� ce si�  w rozwijanym 
menu podr� cznym. Aby wybra	  uk
ad za pomoc�  polecenia Add device nale� y ustawi	  kursor w kolumnie DEVICES 
znajduj� cej si�  w obszarze g
ównego okna programu i wykorzysta	  prawy przycisk myszy. Nale� y zwróci	  uwag� , � e 
funkcje dost� pne w menu rozwijanym prawym przyciskiem myszy s�  zale� ne od tego, w którym miejscu w obszarze 
g
ównego okna programu znajduje si�  kursor. Oprogramowanie posiada pewne u
atwienie dla u� ytkowników, którzy 
programuj�  w danej chwili kilka uk
adów ró� nych typów. Polega ono na mo� liwo� ci wybrania do dziesi� ciu uk
adów, które 
s�  zapami� tywane na li� cie podr� cznej i wy�wietlane w kolumnie DEVICES. Podobnie jak przy pierwszym, ka� dy kolejny 
uk
ad dodajemy wykorzystuj� c przycisk  lub polecenie Add device z menu podr� cznego. Ka� dy uk
ad ma w tym 
wypadku przypisany w
asny bufor, który mo� e by	  wype
niony dowolnym zbiorem danych. Szybkie prze
� czanie pomi� dzy 
poszczególnymi uk
adami znajduj� cymi si�  w kolumnie uk
adów podr� cznych realizowany jest za pomoc�  myszy i nie 
wymaga ci� g
ego otwierania okna Select device. Je� eli chcemy usun�	  dowolny uk
ad z listy zaznaczamy go w oknie 
DEVICES i wybieramy przycisk . Je� eli jeste�my zdecydowani na usuni� cie uk
adu potwierdzamy to przyciskiem 
YES. Wci� ni� cie przycisku NO powoduje zamkni� cie okna bez wykonywania operacji usuni� cia uk
adu. Do usuwania 
uk
adów z listy uk
adów wybranych s
u��  równie�  polecenia Remove device (usuni� cie pojedynczego uk
adu, aktualnie 
zaznaczonego w kolumnie DEVICES) i Remove all devices (usuni� cie z listy wszystkich uk
adów). Polecenia te dost� pne s�  
w menu podr� cznym po naci� ni� ciu prawego przycisku myszy w obszarze kolumny DEVICES.  
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Projekty 
 
Projekty s
u��  do zapami� tywania wybranych uk
adów z okna DEVICE wraz z odpowiadaj� cymi im 

zawarto� ciami bufora. Zapisany projekt mo� na wielokrotnie otwiera	  nie martwi� c si�  o prawid
owy wybór uk
adów z listy 
oraz o wczytanie odpowiednich danych do ich zaprogramowania. 
 

Projekt mo� na zapisa	  przyciskaj� c przycisk SAVE znajduj� cy si�  w grupie Project. Projekt zostaje zapisany 
pod nazw�  podan�  w oknie dialogowym. 
 
 
 

  
Zapisany projekt mo� na odczyta	  si�  przy pomocy przycisku OPEN. 
 

 
 
Po wci� ni� ciu klawisza myszki nad przyciskiem OPEN pojawi si�  okno, przy pomocy, którego mo� na wybra	  

projekt, który chcemy ponownie uruchomi	 . 
 
Nowy projekt tworzy si�  przyciskiem NEW. Program zapyta o potwierdzenie operacji. W przypadku naci� ni� cia 

przycisku , z listy usuni� te zostan�  wszystkie uk
ady i nowy projekt zostanie utworzony. Przed otwarciem nowego 
projektu dobrze jest zapisa	  stary projekt na dysku komputera. 
 
	adowanie zbioru do bufora 
 

Program umo� liwia 
adowanie danych do programowania w wielu powszechnie stosowanych 
formatach (binarnym, heksadecymalnym, Jedec, itd.).  
 

Aby za
adowa	  zbiór z danymi do bufora nale� y przycisn�	  przycisk LOAD w celu otwarcia okna 
Load File, które u
atwia wyszukanie pliku. Aby wybra	  plik z dysku, nale� y przycisn�	  przycisk NEW i wybra	  z listy 
okna dialogowego. 
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Program zapami� tuje 10 ostatnio 
adowanych plików, przez co ponowne otwarcie pliku jest du� o szybsze, 
wystarczy wybra	  jeden z rozwijanej listy w polu File Name.  

 
Mo� liwe jest tak� e przesuni� cie pliku w buforze o warto�	  ustalon�  w polu Offset - Buffer oraz pominiecie cz�� ci 

bajtów pliku: warto�	  Offset - File. Zasad�  przesuwania danych przedstawia rysunek poni� ej, gdzie Buffer oznacza bufor 
uk
adu, File – 
adowany plik, Buffer Offset – warto�	  przesuni� cia w buforze, File Offset – warto�	  przesuni� cia w pliku, 
Loaded Data – dane za
adowane do bufora, Truncated Data – pomini� te, nadmiarowe dane. 

 

 
 
Aby do
� czy	  plik do wcze�niej za
adowanego nale� y wybra	  opcj�  Append file, mo� liwe jest tak� e wype
nienie 

nieu� ywanych obszarów dowoln� , sta
�  warto� ci�  w przypadku, gdy 
adowany plik jest mniejszy ni�  rozmiar pami� ci 
uk
adu – opcja Fill unused with:. 
 

W przypadku, gdy za
adowany plik jest wi� kszy ni�  rozmiar pami� ci uk
adu, nadmiarowe dane zostan�  pomini� te. 
U� ytkownik zostanie poinformowany nast� puj� cym komunikatem: 
 

 
 
 
Ustawianie opcji programu g
ównego (CONFIG) 
 

   
 
Okno Main program setup wy�wietlane po naci� ni� ciu przycisku CONFIG. Pozwala ono na zmian�  ustawie�  

programu g
ównego.  
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Opcje zak
adki General pozwalaj�  na zmian�  ogólnych opcji programu. 
Wybranie opcji Reload file w polu Before programming, przed ka� dym wykonaniem operacji programowania, powoduje 
ponowne wczytanie pliku do bufora. U
atwia to znacznie prace konstrukcyjne, kiedy istnieje potrzeba cz� stego 
adowania 
pliku o tej samej nazwie. 
Opcja Show operation time pozwala na kontrol�  czasu wykonania operacji.  
Opcja Log window enable powoduje w
� czenie/wy
� czenie rejestratora operacji. Rejestrator ten zapisuje wykonane operacje 
(za
adowanie pliku, dodanie/usuni� cie uk
adu, operacje na uk
adzie) w celu archiwizacji wykonywanych czynno� ci. 
U� ywania rejestratora jest bardzo pomocne przy u� ywaniu programatorów typu gang. Okno rejestratora zawiera wtedy 
wyniki operacji dla ka� dego uk
adu osobno. 

 

 
 

Zawarto�	  okna rejestratora mo� na zapisa	  na dysk w formacie *.rtf wybieraj� c opcj�  Save z menu podr� cznego.  
 Opcje grupy Production Mode dotycz�  trybu programowania seryjnego. Tryb „Hands Free” mode pozwala na 
programowanie wi� kszej ilo� ci uk
adów bez u� ycia przycisku AUTO RUN. Obecno�	  uk
adu w podstawce wykrywana jest 
na podstawie kontaktu nó� ek. Wybranie trybu Use Auto-Run button pozwala na wykorzystanie wspomnianego wcze�niej 
przycisku. Wybranie opcji Handler mode pozwala na sterowanie tym trybem automatycznemu podajnikowi uk
adów. 
Przy zaznaczonej opcji „Silent” mode programator nie b� dzie wy�wietla
 okien informuj� cych b
� dnym zako� czeniu 
operacji. W tym przypadku sygnalizowany jest globalny status wszystkich operacji. W przypadku programatora typu 
portable jest to komunikat na wy�wietlaczu LCD, w przypadku innych programatorów b
� d sygnalizowany jest przy 
pomocy czerwonej diody urz� dzenia.  
 
 Zak
adka Handler umo� liwia wybranie typu automatycznego podajnika uk
adów oraz konfiguracj�  portu 
szeregowego. 
 
 Zak
adka Multi Mode pozwala na po
� czenie si�  z aplikacj�  Uprog Navigator w przypadku pracy z wieloma 
programatorami. Nale� y zdefiniowa	  nazw�  komputera lub jego numer IP oraz numer portu komunikacji. Po naci� ni� ciu 
Connect program nawi�� e po
� czenie z aplikacj�  kontroln� . 
  
 
Ustawianie opcji uk
adu (SETUP) 
 

Do ustawiania opcji programowanego uk
adu s
u� y okno SETUP. Umo� liwia ono ustawienie konfiguracji uk
adu, 
adresu pocz� tkowego i ko� cowego pami� ci, oraz wybór inteligentnego programowania Smart oraz sprawdzania 
poprawno� ci w
o� enia uk
adu w podstawk�  programatora. Wygl� d okna SETUP mo� e ró� ni	  si�  w zale� no� ci od 
wybranego uk
adu. W wi� kszo� ci przypadków ustawienia konfiguracji zapisywane s�  do uk
adu po naci� ni� ciu ikony 
Protect. 
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Uzytkownik ma mo� liwo�	  ustawienia pocz� tkowego i ko� cowego adresu algorytmu, istnieje wi� c mo� liwo�	  
zaprogramowania lub odczytu cz�� ci pami� ci. Opcja ta powinna by	  u� ywana ostro� nie, zw
aszcza przy programowaniu 
mikrokontrolerów. 

Programowanie inteligentne Smart pomija programowanie pustych komórek pami� ci co znacznie przyspiesza 
proces programowania. Opcja ta powinna by	  stosowana tylko dla uk
adów czystych, w przciwnym wypadku programator 
mo� e zg
osi	  b
� dy w procesie weryfikacji. 

Ustawienie opcji Pin check powoduje wy�wietlenie okna z zaznaczonymi nó� kami uk
adu scalonego w podstawce 
programatora w przypadku braku kontaktu którejkolwiek z nich. 

 

      
 
 
 

Programowanie i odczytywanie zawarto� ci uk
adu  
 

Dost� p do poszczególnych opcji zwi� zanych z odczytem/zapisem danych z/do uk
adu oraz opcji pomocniczych 
typu BLANK CHECK, VERIFY, PROTECT realizowany jest za pomoc�  zak
adek: PROGRAM, READ, ERASE, SINGLE 
zlokalizowanych w górnej cz�� ci g
ównego okna programu. Zak
adki PROGRAM, READ, ERASE zawieraj�  serie operacji 
wchodz� cych w sk
ad procesu zaprogramowania, odczytania lub skasowania zawarto� ci pami� ci. Dodatkowo mo� liwe jest 
pomini� cie wybranej (wybranych) przez u� ytkownika operacji wchodz� cych w sk
ad poszczególnych procesów. Operacje 
wykonywane s�  automatycznie po naci� ni� ciu znajduj� cego si�  obok zak
adek przycisku RUN (pojedyncze wykonanie 
wybranego procesu) lub AUTO (powtarzanie wybranego procesu z wykorzystaniem przycisku AUTO RUN znajduj� cego 
si�  na programatorze - w wypadku programowania serii takich samych uk
adów). 
Zak
adka SINGLE umo� liwia pojedyncze wykonanie poszczególnych operacji w zale� no� ci od potrzeb u� ytkownika.  
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Zak
adka PROGRAM 
 

 
 

 
 

Po wybraniu zak
adki PROGRAM mamy dost� p do wszystkich opcji zwi� zanych z zaprogramowaniem 
wybranego uk
adu. S�  to: ID Checking, Erase, Blank Check, Program, Verify, Protect i Test. Proces programowania 
rozpoczyna si�  po wci� ni� ciu przycisku RUN. Po wci� ni� ciu tego przycisku wykonywane s�  kolejno wszystkie operacje, 
które wchodz�  w sk
ad procesu programowania. Oprogramowanie umo� liwia pomini� cie przeprowadzania wybranych 
operacji w zale� no� ci od aktualnych potrzeb u� ytkownika.  

Operacje, które chcemy, aby zosta
y pomini� te mo� emy wy
� czy	  przez najechanie kursorem na odpowiedni�  
ikon�  i wci� ni� cie lewego przycisku myszy. Przeprowadzenie tej operacji spowoduj�  zmian�  ikony symbolizuj� cej dan�  
operacj�  na napis SKIP. Operacje sygnalizowane jako SKIP zostan�  pomini� te podczas wykonywania procesu 
programowania.  

Rozpocz� cie wykonania procesu programowania przy wykorzystaniu zak
adki PROGRAM realizuj�  przyciski 
RUN i AUTO. Przycisk RUN powoduje pojedyncze wykonanie wszystkich operacji, które nie zosta
y zaznaczone jako 
SKIP, a znajduj�  si�  na zak
adce PROGRAM. Nale� y zwróci	  uwag� , � e niektóre operacje znajduj� ce si�  na zak
adkach 
PROGRAM, READ, ERASE, SINGLE mog�  by	  niedost� pne w zale� no� ci od typu wybranego uk
adu. Typowej pami� ci 
EPROM nie da si�  skasowa	  elektrycznie, wi� c dla tego typu uk
adów ikona Erase b� dzie sygnalizowana jako 
NOT Available.  

W przypadku, kiedy chcemy zaprogramowa	  wi� ksz�  ilo�	  uk
adów t�  sam�  zawarto� ci�  bufora, mo� na 
wykorzysta	  przycisk AUTO. Po u� yciu tego przycisku program steruj� cy przechodzi w tryb AUTO, a obs
uga 
programatora sprowadza si�  do wciskania przycisku AUTO RUN znajduj� cego si�  na programatorze zgodnie z 
poleceniami, jakie pojawiaj�  si�  na pasku Status. W trybie AUTO programowanie odbywa si�  cyklicznie w sposób 
automatyczny. Po zaprogramowaniu pierwszego uk
adu nale� y umie� ci	  w podstawce kolejny i ponownie wcisn�	  przycisk 
AUTO RUN. 
Ponowne naci� ni� cie przycisku AUTO znajduj� cego w obszarze zak
adek powoduje wyj� cie programatora z trybu 
automatycznego programowania. 

 
Zak
adka READ 
 

 
 

Zak
adk�  READ wybieramy w celu wczytania do bufora zawarto� ci pami� ci uk
adu. Po wyborze funkcji RUN do 
bufora zostanie wczytana zawarto�	  uk
adu z ewentualn�  wcze�niejsz�  kontrol�  identyfikatora uk
adu. 

 
Zak
adka ERASE 
 

 
 

W zak
adce ERASE znajduj�  si�  opcje s
u�� ce do kasowania pami� ci kasowanych elektrycznie Erase) i 
sprawdzania czysto� ci pami� ci (Blank check). 

 
Zak
adka SINGLE 
 

Wybieraj� c zak
adk�  SINGLE mamy dost� p do wszystkich opcji wyst� puj� cych dla danego uk
adu.  
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W odró� nieniu od wcze�niej opisanych zak
adek, uruchomienie wykonania poszczególnych opcji nast� puje nie po 
wci� ni� ciu przycisku RUN, lecz po wci� ni� ciu lewego przycisku muszy na odpowiedniej ikonie. Ka� da z operacji jest 
wykonywana pojedynczo natychmiast po wci� ni� ciu przycisku. 
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Uniwersalny tester uk
adów cyfrowych 
 
 Funkcja uniwersalnego testera pozwala na 
wysterowanie dowolnej nó� ki uk
adu sygna
em 
cyfrowym oraz odczyt jej stanu. W celu 
uruchomienia funkcji testera nale� y wybra	  
urz� dzenie ChipTest z zak
adki SPECIAL/RK-
SYSTEM a nast� pnie w zak
adce SINGLE wcisn�	  
przycisk TEST. 

Sterowanie nó� kami uk
adu odbywa si�  
poprzez wybór odpowiedniego pola po lewej i 
prawej stronie uk
adu. Je� li w polu Set conditions 
wybrano opcj�  Immediately nó� ka uk
adu zostanie 
wysterowana natychmiast po wybraniu 
odpowiedniego stanu. W przeciwnym razie (After 
click on socket) stan nó� ek uk
adu zostanie 
zmieniony po klikni� ciu w uk
ad przedstawiony w 
oknie (patrz rysunek). 
 Nó� ka uk
adu mo� e by	  wysterowana 
jednym z czterech sygna
ów: LOW  – poziom 
logicznego zera lub masa (0), HIGH  – poziom 
logicznej jedynki lub zasilanie (1), HI Z  – stan 
wysokiej impedancji: pull-up 4.7k�  i CLK  – 
sygna
 zegara (X). Poziom napi� cia zasilaj� cego 
mo� na regulowa	  p
ynnie (pole Supply voltage) w 
zakresie od 1.8V do 8V lub wybra	  jedn�  z opcji: 
1.8V, 2.7V, 3.3V, 5.0V lub 6.5V. W polu Clock 

source mo� liwa jest zmiana cz� stotliwo� ci sygna
u zegarowego spo� ród nast� puj� cych warto� ci: 8Mhz, 4Mhz, 2Mhz, 
1Mhz, 500kHz, 250kHz,..., 244Hz. 
 Aktualny stan nó� ek uk
adu sygnalizowany jest za pomoc�  oznacze�  H lub L. Aby odczyta	  stan nó� ki uk
adu jest 
mo� liwy jedynie w przypadku ustawienia jej stanu na wysok�  impedancj�  HI Z  (np. nó� ka 17 uk
adu na rysunku). 
 

 
Symulator pami� ci EPROM (tylko UprogHS) 

 
 Programatory UprogHS mog�  pe
ni	  rol�  
symulatora 8- lub 16-bitowej pami� ci EPROM w typowej 
obudowie DIP o rozmiarze do 128KB (opcjonalnie do 
512KB) i czasie dost� pu ok. 30ns. Przewód emulacyjny z 
wtykami dostarczany jest jako standardowe wyposa� enie 
programatora UprogHS. Jeden z ko� ców przewodu nale� y 
umie� ci	  w podstawce programatora, drugi koniec nale� y 
pod
� czy	  w taki sposób, aby pierwsza nó� ka gniazda 
emulowanego uk
adu opowiada
a pierwszej nó� ce 
rzeczywistego uk
adu w
o� onego w gniazdo programatora. 
Nast� pnie nale� y za
adowa	  plik z danymi do bufora i 
nacisn�	  przycisk PROGRAM. Od tego momentu emulator 
jest gotowy do pracy. W uk
adach niskonapi� ciowych 
nale� y zmieni	  opcj�  Voltage level na jeden z mo� liwych 
wariantów: 3.3V lub 2.7V. Emuluj� c pami�	  w uk
adach 
mikroprocesorowych mo� liwa jest generacja dodatniego lub 
ujemnego sygna
u Reset wykorzystuj� c pierwsz�  nó� k�  
podstawki programatora. Sygna
 ten jest generowany po 
zako� czeniu operacji PROGRAM.  
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12– i 14–bitowe uk
ady PIC firmy Microchip 
  

Po operacji odczytu pami� ci takich uk
adów, zawarto�	  nieparzystych 
komórek bufora wy�wietlana jest jako 0F lub 3F. Nieu� ywane najstarsze bity s
owa 
domy� lnie przyjmuj�  warto�	  0.  

 
 
 
 

Programowanie przez interfejs JTAG 
 

Aby zaprogramowa	  uk
ad poprzez ten interfejs nale� y wybra	  odpowiednie urz� dzenie z listy uk
adów lub w 
przypadku braku urz� dzenia na li� cie, wybra	  urz� dzenie JTAG z listy SPECIAL, RK-SYSTEM (patrz: Wybór uk
adu). 
Nale� y zwróci	  uwag�  na poziom napi�	  akceptowany przez uk
ad i wybra	  odpowiednie: JTAG-5.0V, JTAG-3.3V lub 
JTAG-2.7V. 
Nast� pnie nale� y przycisn�	  ikon�  PROGRAM, aby przej�	  do okna komunikacyjnego, które umo� liwia za
adowanie pliku 
i uruchomienie wybranej akcji. 
 

 
 
Program akceptuje pliki typu JAM (STAPL), JBC lub SVF, zawieraj� ce algorytm operacji. Pliki te musz�  by	  
wygenerowane wcze� niej przy u� yciu odpowiedniego oprogramowania projektowego z uwzgl� dnieniem rodzaju i ilo� ci 
programowanych urz� dze� . Przyk
adowy plik idcode.jam, sprawdzaj� cy ilo�	  i numery identyfikacyjne urz� dze� , znajduje 
si�  w katalogu narz� dziowym – typowo C:\Program File\Uprog\Tools.  
	adowanie pliku odbywa si�  poprzez naci� ni� cie przycisku BROWSE. Pole Action zostanie wype
nione dost� pnymi 
akcjami. Wybranie jednej i naci� ni� cie klawisza Start powoduje uruchomienie akcji.  

Program umo� liwia za
adowanie równie�  pliku typu SVF, jednak dla tego typu po naci� ni� ciu przycisku Start 
przeprowadzona zostanie automatyczna konwersja do pliku JAM. Lista akcji zawiera w tym przypadku tylko jedn�  – 
RUN_FILE. Je� eli programowane s�  uk
ady rodziny XC9500 firmy Xilinx konieczna jest zaznaczenie pola . 
Konwersj�  mo� na równie�  przeprowadzi	  przy pomocy konwertera svf2jam znajduj� cego si�  w katalogu narz� dziowym. 
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Po zako� czeniu procesu w oknie dialogowym zostan�  wy�wietlone odpowiednie komunikaty o poprawnym, b� d
  
b
� dnym zako� czeniu operacji. Mo� liwe jest tak� e uruchomienie innej akcji lub za
adowanie nowego pliku bez zamykania 
okna STAPL. 

 

 
 

Schemat po
� cze�  dost� pny jest po naci� ni� ciu przycisku HELP. 
 

 
Funkcja automatycznego wykrywania typu pami� ci. 
 
 Aby automatycznie wykry	  typ programowanego uk
adu pami� ci, nale� y doda	  do listy urz� dzenie AutoEpromID  
z zak
adek SPECIAL, RK_SYSTEM. 
Po wybraniu urz� dzenia nale� y wcisn�	  przycisk Chip ID Checking lub nacisn�	  klawisz F2. Wykryty uk
ad zostanie 
automatycznie dodany do listy urz� dze� . 
 Funkcja AutoEpromID  dzia
a poprawnie tylko dla pami� ci 8-bitowych w obudowach DIP32 i PLCC32 oraz 
pami� ci 16-bitowych w obudowach DIP40. U� ywanie tej funkcji dla innych uk
adów mo� e spowodowa	  ich uszkodzenie. 
 
 

Praca z wieloma programatorami 
 
 W przypadku zbyt ma
ej wydajno� ci programowania mo� liwe jest pod
� czenie kilku programatorów do jednego 
komputera. Powstaje w ten sposób programator typu „gang”, bardziej uniwersalny jednak w porównaniu do klasycznych 
rozwi� za�  programatorów wielokrotnych. Rozwi� zanie takie pozwala na niezale� ne programowanie ró� nych uk
adów ró� n�  
zawarto� ci� . U� ytkownik nie musi oczekiwa	  a�  wszystkie uk
ady zostan�  zaprogramowane – mo� e wymieni	  gotowy 
uk
ad w trakcie programowania pozosta
ych.  
Do konstrukcji takiego rozwi� zania mog�  zosta	  wykorzystane ró� nego typu programatory, z interfejsem USB lub LPT. 
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Uruchamiaj� c aplikacj�  Uprog Navigator u� ytkownik ma do dyspozycji narz� dzie pozwalaj� ce kontrolowa	  i 
monitorowa	  prac�  wszystkich programatorów wchodz� cych w sk
ad zestawu.  
Po naci� ni� ciu przycisku SCAN program poka� e list�  programatorów pod
� czonych do magistrali USB. 

 

 
 

U� ytkownik mo� e wybra	  te programatory, których zamierza u� y	 , wskaza	  dla nich pliki projektów oraz uruchomi	  
wybrane instancje oprogramowania Uprog naciskaj� c przycisk START. Wybrane aplikacje Uprog zostan�  uruchomione w 
postaci zminimalizowanej oraz przypisane zostan�  im kolejne numery w celu 
atwiejszej identyfikacji. Aktualny stan 
ka� dego z programatorów przedstawiany jest w g
ównym oknie nawigatora. Wciskaj� c przycisk Show u� ytkownik mo� e 
przywróci	  wybran�  aplikacj�  Uprog, np. w celu zmiany parametrów uk
adu. Klikni� cie przycisku Close nie spowoduje 
zamkni� cia aplikacji Uprog, ale powrót do stanu zminimalizowanego.  
Przyciski  uruchamiaj�  b� d
  zatrzymuj�  tryb AUTO w ka� dym uruchomionym programatorze. Po 
w
� czeniu trybu AUTO programatory s�  gotowe do pracy. 
 
 Aby doda	  kolejny programator do listy kontrolowanych urz� dze�  (np. programator z interfejsem LPT, lub 
znajduj� cy si�  przy innym komputerze w sieci lokalnej) nale� y uruchomi	  jego oprogramowanie i przygotowa	  go do pracy 
– doda	  uk
ady, za
adowa	  projekt, itp. Nast� pnie nale� y otworzy	  okno CONFIG i w zak
adce Multi Mode poda	  nazw�  
lub adres IP komputera, na którym uruchomiona jest aplikacja Uprog Navigator, a tak� e numer portu komunikacji. P 
naci� ni� ciu przycisku Connect program Uprog podejmie prób�  nawi� zania 
� czno� ci z aplikacj�  Navigator. 
 

Uwaga! Aby korzysta	  z aplikacji Uprog Navigator konieczne jest zainstalowanie w komputerze protoko
u TCP/IP 
oraz poprawne skonfigurowanie oprogramowania typu „Firewall”. 
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Aktualizacje oprogramowania – Updater 
 
 Aplikacja umo� liwiaj � ca 
atw�  aktualizacj�  oprogramowania jest dostarczana razem z programatorem. Aby by
a 
ona dost� pna nale� y w trakcie instalacji programu Uprog pozostawi	  zaznaczon�  opcj�  Install Updater. Po instalacji ikona 
programu Updater dost� pna jest w g
ównym menu Windows: Start, Programy (Programs), RK-SYSTEM, Updater. 
 

 
Program mo� e by	  uruchomiony tak� e z poziomu aplikacji Uprog – po naci� ni� ciu przycisku INFO w oknie informacyjnym 
nale� y klikn�	  check for update. 
 Po uruchomieniu Updater wy�wietla list�  zainstalowanych aplikacji. 
 

 
 
Po wybraniu aplikacji do aktualizacji i naci� ni� ciu przycisku Next program 
� czy si�  z serwerem aktualizacji i sprawdza, 
czy s�  dost� pne dla wybranych produktów. 
 

 
 

W przypadku dost� pnych aktualizacji program podaje ilo�	  plików, która zostanie pobrana z serwera. Po naci� ni� ciu 
przycisku Next program rozpocznie pobieranie plików. W przypadku du� ej ilo� ci plików pobieranie mo� e by	  
czasoch
onne. W trakcie pobierania u� ytkownik mo� e korzysta	  z programatora. 
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Po zako� czeniu pobierania plików i naci� ni� ciu przycisku Next u� ytkownik zostanie poproszony o zamkni� cie 
uruchomionych aplikacji (Uprog, DAQ). 
 

 
 

Nast� pnie Updater rozpocznie kopiowanie plików. 
 

 
 
Po zako� czeniu kopiowania plików zaktualizowane oprogramowanie jest gotowe do u� ycia. 
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Obs
uga programatora UprogHS 48 portable 
 

Charakterystyka ogólna 
 
Programator UprogHS 48 portable, oprócz typowego sposobu pracy z komputerem PC, posiada mo� liwo�	  pracy 

jako urz� dzenie samodzielne. W tym trybie pracy dost� pne s�  wszystkie podstawowe opcje: wybór uk
adu, 
zaprogramowanie uk
adu plikiem z danymi i odczyt jego zawarto� ci. Praca w tym trybie mo� liwa jest dzi� ki klawiaturze i 
wy�wietlaczowi LCD zamontowanemu w obudowie programatora oraz wymiennej karcie pami� ci s
u�� cej jako baza 
uk
adów i plików. 
Zamierzaj� c pracowa	  z programatorem przeno�nym, nale� y przygotowa	 , przy pomocy komputera PC i specjalnego 
oprogramowania, baz�  uk
adów i plików. Do dyspozycji u� ytkownika s�  cztery podr� czne bazy uk
adów, w których mo� na 
umie� ci	  dowolne uk
ady z listy oraz przypisa	  im pliki.  
W trakcie pracy samodzielnej u� ytkownik, przy pomocy klawiatury, mo� e wybra	  aktywny uk
ad, na którym zamierza 
wykona	  operacje. W tej sytuacji programator pobiera algorytm programowania z karty i programuje uk
ad przypisanym 
mu plikiem. Mo� liwy jest tak� e odczyt zawarto� ci pami� ci uk
adu i zapis jej zawarto� ci na kart� . U� ytkownik ma 
mo� liwo�	  pó
 niejszego odczytania tej zawarto� ci przy pomocy komputera i zapis jej na dysk. 
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Obs
uga programu g
ównego 
  
 Do zarz� dzania bazami uk
adów i plików s
u� y urz� dzenie ChipBase, które dodane do listy uk
adów, przekszta
ca 
program g
ówny w narz� dzie do programowania karty danych. Urz� dzenie to znajduje si�  w grupie SPECIAL, w grupie 
producentów RK-SYSTEM. 

 
 

 
 
 
Okno programu g
ównego podzielone jest na trzy pola: 

- DEVICE BASE: baza uk
adów, 
- FILE BASE: baza plików, 
- CARD INFO: informacje o karcie i projekcie. 
 

Przed dodaniem plików lub uk
adów do baz nale� y utworzy	  nowy projekt, poprzez naci� ni� cie przycisku  
znajduj� cego si�  w polu Card Project. 
W pasku operacji dost� pne s�  trzy przyciski: Read, Program i Verify, dost� pne s�  trzy operacje: odczyt zawarto� ci karty, 
programowanie oraz weryfikacja. 
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Baza uk
adów 
 

 
 
 Aby doda	  uk
ad do bazy nale� y nacisn�	  przycisk  znajduj� cy si�  w pasku bezpo� rednio pod grup�  DEVICE 
BASE. Zastanie wy�wietlone standardowe okno Select device oferuj� ce mo� liwo�	  wyboru uk
adu. Do dyspozycji 
u� ytkownika s�  cztery bazy uk
adów, ka� da z nich mo� e pomie� ci	  40 urz� dze� . Uk
ad mo� na usun�	  z listy przyciskiem 

 z tego samego paska. Obok wspomnianych przycisków znajduje si�  przycisk  otwieraj� cy typowe okno 
ustawie� . Mo� na tu skonfigurowa	  wybrane urz� dzenie z bazy, ustawienia zapisane na karcie b� d�  zapisane do urz� dzenia 
w procesie programowania. U� ytkownik nie ma mo� liwo� ci zmiany konfiguracji w trybie pracy samodzielnej. 
 Po zaprogramowaniu karty, w pracy samodzielnej, wybrana baza i ostatnio zaznaczony plik stan�  si�  aktywnymi. 
Oznacza to, � e uk
ad taki b� dzie domy� lnie wybrany i ten b� dzie programowany, lub czytany. U� ytkownik ma mo� liwo�	  
zmiany aktywnego uk
adu pos
uguj� c si�  klawiatur�  programatora. 
 
Baza plików 
 

 
 

 Baza plików pozwala na przechowanie plików z danymi, u� ywanych pó
 niej w procesie programowania w trybie 
pracy samodzielnej. Dodawanie pliku do bazy jest analogiczne do operacji wczytywania pliku do bufora opisanej we 
wcze�niejszym rozdziale. Naciskaj� c klawisz  zostanie otwarte okno Load file pozwalaj� ce na wybranie pliku i 
za
adowanie jego zawarto� ci. Ilo�	  plików jest ograniczona rozmiarem karty, nie mo� e by	  jednak wi� ksza ni�  256. 
 Programuj� c uk
ad w trybie pracy samodzielnej, musi zosta	  przyporz� dkowany mu jeden z plików. W tym celu 
nale� y zaznaczy	  jeden z uk
adów, a nast� pnie dwukrotnie klikn�	  wybrany plik lub wybra	  opcj�  Assign file to selected IC 
z podr� cznego menu wybranego pliku. Przyporz� dkowanie pliku do uk
adu sygnalizowane jest odpowiednim komunikatem 
na belce statusu. U� ytkownik mo� e zmieni	  przyporz� dkowanie pliku równie�  w trybie pracy samodzielnej. 
Je� li uk
ad zawiera dwa rodzaje pami� ci (np. kodu i danych) mo� liwe jest przypisanie oddzielnego pliku dla ka� dego typu 
pami� ci. W przypadku takiego uk
adu pola wyboru Code i Data w grupie Device Base b� d�  aktywne pozwalaj� c na wybór 
typu pami� ci w celu przypisania jej pliku w sposób opisany powy� ej. 
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Zapis i odczyt projektu 
 
 Oprogramowanie umo� liwia zapis projektu karty do pliku oraz jego pó
 niejszy odczyt. Do zarz� dzania projektami 
s
u��  przyciski grupy Card Project. 

 

 
 
 
Programowanie i odczyt karty 
 
 Po uzupe
nieniu baz uk
adów i plików oraz po dokonaniu operacji przypisa�  plików do uk
adów u� ytkownik mo� e 
zaprogramowa	  kart�  SmartMedia. W tym celu powinien przycisn�	  ikon�  Program. Czas operacji programowania zale� y 
od ilo� ci dodanych plików do bazy i mo� e osi� gn�	  kilka minut. 
 
 Odczyt zawarto� ci karty mo� e by	  przeprowadzony na dwa sposoby: odczyt informacji o zawarto� ci karty i pe
ny 
odczyt: informacji o karcie i zawarto� ci plików. 

Sposób pierwszy, przy wybranym polu , pozwala na szybkie zorientowanie si�  w zawarto� ci karty, 
odczyt taki trwa bowiem oko
o sekundy.  
 

 
 

Po operacji odczytu w oknie Device Base zostan�  wy�wietlone uk
ady zawarte w bazach, pole File Base zawiera
o b� dzie 

nazwy plików znajduj� cych si�  na karcie. Przy ka� dym pliku znajduj�  si�  ikona „czystej karty”  sygnalizuj� c, � e jest to 
tylko informacja o pliku. Aby odczyta	  taki plik z karty nale� y klikn�	  prawym klawiszem myszy na nazwie wybranego 
pliku i z podr� cznego menu wybra	  opcj�  Read file from card. Zawarto�	  pliku zostanie odczytana do pami� ci komputera 

a ikona przy nazwie pliku zmieni si�  na „kart�  zapisan� ” . Teraz opcja Save file to disk stanie si�  dost� pna i b� dzie 
mo� liwe zapisanie zawarto� ci pliku na dysk komputera. 
 Po odczycie karty sposobem drugim, przy wybranym polu , ikony przy wszystkich plikach b� d�  w 
formie „zapisanej karty”. Czas takiej operacji b� dzie ju�  du� o d
u� szy. 
 
 Je� li w polu File Base znajduj�  si�  pliki z ikonami „czystej” lub „zapisanej karty” zapis projektu nie b� dzie 

mo� liwy. Program pozwala na zapisanie projektu, je� li na li� cie znajduj�  si�  pliki z ikonami typu: . 
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Tryb pracy samodzielnej 
 

Programator UprogHS 48 portable przechodzi do trybu pracy samodzielnej po w
o� eniu wtyczki zasilaj� cej bez 
pod
� czonego kabla USB. Na wy�wietlaczu LCD uka� e si�  komunikat powitalny: 
 

 
 

Naci� ni� cie dowolnego klawisza klawiatury programatora powoduje przej� cie do g
ównego menu. 
 
 
Obs
uga menu 
 

Obs
uga menu realizowana jest przy pomocy przycisków kierunku oraz 
przycisków steruj� cych OK i ESC. Przyciski „góra” i „dó
” zmieniaj�  stan menu, 
klawisz OK oznacza akceptacj�  lub powoduje wej� cie jeden poziom ni� ej, ESC – 
rezygnacja lub jeden poziom menu wy� ej.  

Menu g
ówne zawiera pi�	  stanów: Card info, Chip info, File info, Run i 
Programmer. 
 
 
Card info 
 

Pozycja ta zawiera informacje o karcie danych: ca
kowity rozmiar, ilo�	  wolnego miejsca, nazwa projektu, ilo�	  
zapisanych plików, ilo� ci uk
adów w bazach, 
 

 
 

np.: 
 

 
 

 
 
 
Chip info 
 

Zawiera informacje o uk
adach dost� pnych na karcie w ka� dej z baz 
 

 
 

oraz pozwala na wybranie aktywnego uk
adu, sygnalizowanego symbolem gwiazdki przy nazwie: 
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np.: 
 

 
Uk
ad aktywny. 

 

 
Uk
ad nieaktywny. 

 
Zmiany aktywnego uk
adu mo� na dokona	  naciskaj� c klawisz OK przy wybranym uk
adzie. Po zmianie aktywnego uk
adu 
programator wy�wietli komunikat pytaj� cy o zapis zmian: 

 

 
 

Po naci� ni� ciu klawisza OK zmiany zostan�  zapisane na karcie. Naciskaj� c klawisz ESC u� ytkownik mo� e anulowa	  
proces zapisu zmian. Aktywny uk
ad zostanie zmieniony. 
 
 
File info 
 

Zawiera informacje o plikach zawartych na karcie 
 

 
 

oraz pozwala na zmian�  przyporz� dkowania pliku aktywnemu uk
adowi. Przyporz� dkowanie pliku sygnalizowane jest 
symbolem gwiazdki przy nazwie pliku. 

 

 
Plik przyporz� dkowany do aktywnego uk
adu. 

 

 
Plik nieprzyporz� dkowany. 

 
Zmiana przyporz� dkowania realizowana jest poprzez naci� ni� cie klawisza OK przy wybranym pliku. Po zmianie 
przyporz� dkowania pliku u� ytkownik pytany jest o potwierdzenie b� d
  anulowanie zapisu zmian. 
 

 
 

Mo� liwe jest przypisanie jednego pliku dla kilku uk
adów. 
 

Je� li uk
ad zawiera dwa typy pami� ci (np. uk
ady AVR firmy Atmel zawieraj� ce pami�	  danych i pami�	  kodu) 
pozycja menu File info sk
ada si�  z dwóch stanów: 
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Mo� liwe jest przypisanie pliku osobno dla ka� dego z typów pami� ci w sposób opisany wcze�niej. 

Wewn� trz pozycji menu File info: code plik przyporz� dkowany do pami� ci kodu aktywnego uk
adu oznaczony 
jest symbolem gwiazdki. Je� li przy nazwie pliku pojawi si�  znak wykrzyknika, to plik ten zosta
 ju�  przyporz� dkowany do 
drugiego typu pami� ci, np. pami� ci danych. Mo� liwe jest oczywi� cie przypisanie tego samego pliku dla obu pami� ci. 

 

 
Plik code.hex z menu File info: code. 

 

 
Plik code.hex z menu File info: data. 

 
 
Run 
 

Pozycja menu zawiera funkcje obs
uguj� ce aktywny uk
ad: cykl programowania, odczyt z zapisem na kart�  oraz 
konfiguracj�  procesu programowania. 

 

 
 

Ta pozycja menu zawiera wszystkie polecenia potrzebne do zaprogramowania i odczytania aktywnego uk
adu. Sk
ada si�  
ona z trzech stanów: 

 
a) Start – wykonuje operacje cyklu programowania.  

 
Dla przyk
adowego uk
adu AT89C52 b� d�  to: sprawdzenie identyfikatora uk
adu, kasowanie, sprawdzenie 
czysto� ci pami� ci, programowanie, weryfikacja i ustawienie konfiguracji. Dok
adny opis procesu 
programowania znajduje si�  w rozdziale „Programowanie uk
adu”. 

 

 
   

b) Read – odczytuje zawarto�	  pami� ci aktywnego uk
adu i zapisuje j�  na kart�  w postaci pliku. 
 
Przy pracy z komputerem PC mo� liwy jest pó
 niejszy odczyt takiego pliku i zapis na dysk. Opis funkcji 
odczytu znajduje si�  w rozdziale „Odczyt uk
adu”. 

 

 
 

c) Setup – zawiera konfiguracj�  procesu programowania uk
adu.  
 

 
 

W tej pozycji menu mo� liwe jest okre� lenie, które elementy procesu programowania b� d�  wykonane, a które 
pomini� te oraz zmiana podstawowych parametrów procesu: sprawdzanie kontaktu nó� ek i inteligentne 
programowanie „Smart”. 
 W pewnych sytuacjach niektóre elementy procesu programowania mog�  zasta	  pomini� te, np. 
programuj� c seri�  nowych, czystych uk
adów, nie ma potrzeba ich kasowania ani sprawdzania czysto� ci. 



 30 

Operacje Erase i Blank check mo� na wy
� czy	 .  
 

 
 

Aby wy
� czy	  z procesu operacj�  kasowania nale� y odnale
	  pozycj�  Erase i nacisn�	  klawisz OK. 
Spowoduj�  to zmian�  warto� ci Yes na Skip.  

 

 
 
W sposób ten mo� na pomin�	  dowoln�  z operacji, o ile jest ona dost� pna. Operacja niedost� pna dla danego 
uk
adu jest oznaczana symbolem N/A: 

 

 
 
 

Programmer 
 
 Pozycja menu Programmer zawiera informacje o samym programatorze oraz zapewnia mo� liwo�	  zmiany 
parametrów jego pracy. 
 

 
 

Informacje o programatorze (Uprog info) – stan pokazuj� cy typ, numer wersji i numer seryjny programatora: 
 

 
 
Zmiana parametrów pracy (Settings) – umo� liwia zmian�  parametrów: 

- pod�wietlenie wy�wietlacza LCD, 
 

 
 

- wy�wietlanie procentowego post� pu operacji 
- sygnalizacja d
 wi� kowa zdarze� . 

Je� li jeden z parametrów zosta
 zmieniony, u� ytkownik zostanie poproszony o akceptacj�  zapisu zmian na kart� . 
  
 
Programowanie uk
adu 
 
 Cykl programowania aktywnego uk
adu rozpoczyna si�  od naci� ni� cia klawisza OK w stanie menu Start. 

 

 
 
Programator wykonuje wszystkie elementy procesu, o ile s�  dost� pne i w
� czone, zaczynaj� c od sprawdzenia kontaktu 
nó� ek, poprzez sprawdzenie identyfikatora uk
adu, kasowanie, sprawdzanie czysto� ci, programowanie 
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przyporz� dkowanym plikiem, weryfikacj� , ustawienie konfiguracji i ko� cz� c na wykonaniu testu (tylko uk
ady PLD). W 
trakcie operacji wy� wietlany jest procentowy progres informuj� cy o czasowej zaj� to� ci procesu. 
 

 
 

Je� eli którakolwiek operacja zako� czy si�  niepowodzeniem, programator wy�wietli odpowiedni komunikat i oczekiwa
 
b� dzie reakcji u� ytkownika. 

 

 
 

 
 

Naci� ni� cie klawisza OK powoduje kontynuacj�  procesu programowania, ESC przerywa proces. 
O poprawnym zako� czeniu procesu informuje komunikat: 
 

 
 

Naci� ni� cie klawisza OK powoduje ponowne uruchomienie procesu, np. w celu zaprogramowania kolejnego uk
adu tego 
samego typu, naci� ni� cie ESC powoduje przej� cie do menu Run. 
 
 
Odczyt uk
adu 
 
 Podczas odczytu uk
adu zawarto�	  jego pami� ci zapisywana jest na kart� . Naci� ni� cie klawisza OK rozpoczyna 
odczyt. 

 

 
 

Operacja odczytu poprzedzona jest sprawdzeniem kontaktu nó� ek, w trakcie odczytu wy�wietlany jest procentowy post� p 
operacji. 
 

 
 

Po zako� czeniu odczytu wy�wietlana jest nazwa pliku zapisanego na kart� . Taka nazwa pliku b� dzie widoczna po odczycie 
zawarto� ci karty w programie steruj� cym, uruchomionym na komputerze PC. Naci� ni� cie klawisza ESC powoduje przej� cie 
do menu Read. 
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Struktura menu 
 

Card info Card size  
 Free space  
 Project name  
 Number of files  
 Number of ICs (total)  
 Number of ICs (base 1)  
 Number of ICs (base 2)  
 Number of ICs (base 3)  
 Number of ICs (base 4)  
Chip info Base 1 IC 1 of X 
  IC 2 of X 
  ... 
 Base 2 IC 1 of X 
  IC 2 of X 
  ... 
 Base 3 IC 1 of X 
  IC 2 of X 
  ... 
 Base 4 IC 1 of X 
  IC 2 of X 
  ... 
File info File 1 of X  
 File 2 of X  
 ...  
Run Start  
 Read  
 Setup Run setup – Check ID 
  Run setup – Erase 
  Run setup – Blank check 
  Run setup – Program 
  Run setup – Verify 
  Run setup – Protect 
  Run setup – Test 
  Run setup – Smart 
  Run setup – Pin check 
Programmer Uprog test  
 Uprog info Programmer type 
  Hardware version 
  Serial number 
  Manufacturer 
 Settings LCD light 
  Progress 
  Buzzer 
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Ulogic – analizator stanów logicznych 
 
 

Podstawowe parametry 
 
 Programator UprogHS mo� e dodatkowo pe
ni	  funkcj�  analizatora stanów logicznych o nast� puj� cych 
parametrach: 
 

· maksymalna cz� stotliwo�	  próbkowania: 100MHz przy 8 kana
ach lub 50MHz przy 16 (dla programatora 
UprogHS portable cz� stotliwo� ci te wynosz�  odpowiednio 80MHz i 40MHz) 

· rozmiar bufora 128KB lub 512KB 
· mo� liwo�	  taktowania sygna
em z zewn� trznego generatora 
· regulowany próg wyzwalania: threshold 
· wiele mo� liwo� ci wyzwalania: zboczem, poziomem sygna
y lub ich kombinacj�  typu and lub or 
· podzia
 bufora na Pre-trigger i Post-trigger 
· opó
 nienie wyzwalania i zliczanie ilo� ci impulsów 
· impedancja wej� ciowa: 470k�  

 

Instalacja adaptera 
 
 Aby skorzysta	  z funkcji analizatora stanów logicznych nale� y umie� ci	  w podstawce niewielkich rozmiarów 
p
ytk�  – Ulogic Adapter. Z prawej strony adaptera znajduj�  si�  z
� cza pomiarowe o impedancji wej� ciowej 470k�  oraz 
wej� cie zewn� trznego sygna
u zegarowego i wyj� cie generatora. Z
� cze umo� liwia rejestracj�  sygna
ów o napi� ciach do 
30V. Pod
� czaj� c sondy pomiarowe nale� y zwróci	  uwag�  na po
o� enie przewodu masy (kolor czarny). 
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Opis funkcji oprogramowania 
 

 Oprogramowanie analizatora zostanie uruchomione po klikni� ciu w ikon�   (instalacja 
oprogramowania przy wybranej opcji Install Ulogic). G
ówne okno programu sk
ada si�  z paska menu, pola sygna
ów oraz 
paska informacyjnego. 
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Pasek menu 
 

 
 
 Pasek menu zawiera grupy przycisków potrzebnych do obs
ugi analizatora zapewniaj� c bardzo 
atwy dost� p do 
wszystkich funkcji i ustawie� . 
 

 - start procesu rejestracji (klawisz Enter) 

 - dokonanie wyzwolenia przez u� ytkownika w trybie oczekiwania na wyzwolenie (klawisz odst� pu – spacja) 

 - zatrzymuje proces rejestracji (klawisz „cofnij” – Backspace) 
 

 - zwi� kszenie/zmniejszenie powi� kszenia wy� wietlanych przebiegów (+, – na klawiaturze numerycznej) 

 - powi� kszenie przebiegów pomi� dzy kursorami X i Y 

 - wy�wietlenie ca
ego bufora zarejestrowanych przebiegów (Ctrl + A) 

 - przywrócenie poprzedniej warto� ci powi� kszenia 
 

 - przej� cie do miejsca wyzwolenia: kursora T (Ctrl + T) 

 - przej� cie do kursora X, Y, Z (Ctrl + X, Ctrl + Y, Ctrl + Z) 
 

 - wy�wietla okno ustawie�  parametrów procesu rejestracji – Digital Setup (Ctrl + S) 

 - wy�wietla okno ustawie�  parametrów kana
ów – Channels (Ctrl + C) 

 - umo� liwia wyszukanie okre� lonego stanu zarejestrowanych sygna
ów - Search Pattern (Ctrl + P) 

 - umo� liwia przedstawienie sygna
ów w postaci binarnej i heksadecymalnej - Text Display (Ctrl + T) 
 

 - zapis zarejestrowanych sygna
ów do pliku 

 - wydruk zarejestrowanych sygna
ów 

 - odczyt z pliku i wy�wietlenie zapisanych przebiegów 
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 - konfiguracja programu g
ównego 

 - wy�wietlenie pomocy (Ctrl + H) 

 - informacje o programatorze i wersji oprogramowania (Ctrl + I) 

 - wyj� cie z programu (Ctrl + Q) 
 

 - wska
 nik post� pu odczytu bufora próbek 
 

 - informacje o aktualnym stanie analizatora 
 
 
 
 
Pole sygna
ów 
 

 
 
 Pole sygna
ów zawiera przebiegi zarejestrowanych sygna
ów oraz umo� liwia ich analiz�  – pomiar czasu i 
cz� stotliwo� ci – dzi� ki zastosowaniu kursorów. Zawiera tak� e informacje o sposobie wyzwalania. 
 

A – Informacje o typie i warunku wyzwalania (patrz rozdzia
 „Okno Digital Setup”). 
B – Informacje o przyczynie wyzwolenia, tu: zbocze opadaj� c na kanale 1. 
C – Kursor T, wskazuj� cy miejsce wyst� pienia wyzwolenia, ustawiany automatycznie. 
D – Kursory u� ytkownika, ustawiane poprzez klikni� cie w polu przebiegów H. Kursor X ustawiany jest lewym 

przyciskiem myszy, kursor Y – prawym, kursor Z – � rodkowym, lub prawym z wci� ni� tym klawiszem Ctrl. 
E – Rodzaj kursora, dla którego wy�wietlane s�  warto� ci sygna
u w miejscu kursora. Po klikni� ciu w to pole 

nast� puje cykliczna zmiana kursorów. 
F – Nazwa kana
u. Zmiana nazwy jest mo� liwa po klikni� ciu w to pole lub w oknie Channels. 
G – Numer kana
u. 
H – Zarejestrowane przebiegi. 
I – Pola warto� ci sygna
u w miejscu kursora. Typ kursora ustawiony w polu E. 
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Pasek informacyjny 
 
 

 
 

A – Warto�	  powi� kszenia w procentach. 
B – Pozycja kursora: numer próbki. Zmiana kursora nast� puje po klikni� ciu w lew�  cz��	  pola. 
C – Cz� stotliwo�	  próbkowania. 
D – Warto�	  cz� stotliwo� ci sygna
u o okresie zawartym mi� dzy kursorami X i Y. Zmiana kursorów nast� puje po 

klikni � ciu kursora w lewej cz�� ci pola. Mo� liwe jest prze
� czenie cz� stotliwo� ci na odst� p czasowy poprzez 
klikni � cie prawej cz�� ci pola. 

E – Patrz punkt D. 
F – Numer próbki odpowiadaj� cy podzia
owi bufora na Pre- i Post-Trigger. Wi� cej w rozdziale Digital Setup. 
G – Warto�	  opó
 nienia pomi� dzy wyst� pieniem wyzwolenia a pocz� tkiem rejestracji sygna
ów.  

 
 

 
Digital Setup 
 
 Okno Digital Setup sk
ada si�  z trzech zak
adek: Trigger, General i Other i pozwala na ustawienie parametrów 
rejestracji sygna
ów i parametrów wyzwalania. 
 
 
Zak
adka General 
 
 

 
 
 
 

Sampling clock pozwala na wybranie 
 ród
a sygna
u próbkuj� cego. Mo� e to by	  wewn� trzny generator Internal o 
regulowanej cz� stotliwo� ci (16 stopni podzia
u) Maksymalna warto�	  cz� stotliwo� ci próbkowania wynosi 100MHz dla 8-
kana
owego trybu pracy lub 50MHz dla 16 kana
ów. Dla programatora UprogHS portable cz� stotliwo� ci te wynosz�  
odpowiednio 80MHz i 40MHz. 
W przypadku wybrania zewn� trznego generatora External 
 ród
em sygna
u próbkuj� cego staje si�  wej� cie adaptera 
EXT_CLKIN. Sygna
 jest próbkowany przy narastaj� cym zboczu zewn� trznego sygna
u zegarowego. 
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Wyj� cie adaptera EXT_CLKOUT mo� e by	  u� ywane jako generator sygna
u prostok� tnego o regulowanej 
cz� stotliwo� ci w polu External clock output. Maksymalna cz� stotliwo�	  generatora wynosi 100MHz (80MHz dla 
programatora UprogHS portable). 
 

Pole Pre/Post Trigger Buffer umo� liwia zmian�  granicy pomi� dzy buforami Pre- i Post-Trigger. Bufor Pre-
Trigger przechowuje sygna
y przed momentem wyzwolenia, w buforze Post-Trigger zapisywane s�  próbki zarejestrowane 
po wyzwoleniu. Ustawienie suwaka w po
owie zakresu pozwala na analiz�  takiego samego odcinka czasu przed i po 
wyzwoleniu. 
 

Próg jedynki logicznej – Threshold – ustawiany jest w polu Other. Poziom sygna
u wi� kszy ni�  warto�	  Threshold 
traktowana jest jako sygna
 wysoki, sygna
y o mniejszej warto� ci rejestrowane s�  jako poziomy niskie. 

 

 

A – Próbkowany sygna
 
B – Warto�	  threshold 1 
C – Warto�	  threshold 2 
D – Zarejestrowany sygna
 dla warto� ci threshold 1 
E – Zarejestrowany sygna
 dla warto� ci threshold 2 

 
Opcje External sampling clock ustalaj�  tryb pracy przy zewn� trznym sygnale zegarowym. Przy wybranej opcji 

Capture from trigger, praca analizatora jest bardzo podobna do przypadku pracy z wewn� trznym generatorem. Tryb ten 
pozwala na rejestrowanie sygna
ów z cz� stotliwo� ci�  inn�  ni�  mo� liwe do wybrania w polu Sampling clock, np. 33MHz. 
Drugi tryb pracy Capture immediate mo� e by	  u� ywany do rejestracji typu „state capture”. Tryb ten pozwala, na przyk
ad, 
na analiz�  transmisji w magistrali mikrokontrolera. Je� eli do wej� cia EXT_CLKIN pod
� czony zostanie sygna
 strobuj� cy 
magistral� , analizator b� dzie rejestrowa
 przep
ywaj� ce dane. Do analizy takich sygna
ów nale� y u� y	  okna Text Display. 
Je� eli ilo�	  przes
anych bajtów jest mniejsza ni�  rozmiar bufora, konieczne jest naci� ni� cie klawisza STOP w celu pobrania 
zarejestrowanych danych. Pozycja kursora T wskazywa
a b� dzie ilo�	  zarejestrowanych próbek. W przeciwnym wypadku, 
po wype
nieniu bufora, dane zostan�  pobrane automatycznie. 
 
Zak
adka Trigger  
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 Pole Trigger Type umo� liwia wybór typu wyzwalania. Typ Single u� ywany jest do pojedynczej rejestracji 
sygna
ów. Po przes
aniu danych i wy�wietleniu przebiegów proces rejestracji zostaje zako� czony. Aby zarejestrowa	  
kolejne dane nale� y przycisn�	  przycisk CAPTURE. Typ Continuous (Conditional) pozwala na ci� g
�  rejestracj�  sygna
ów, 
tzn. po zarejestrowaniu i wy� wietleniu przebiegów analizator oczekuje na kolejne wyzwolenie. Analizator pracuj� cy w 
trybie wyzwalania Continuous (Unconditional) cyklicznie rejestruje i wy�wietla przebiegi bez oczekiwania na wyst� pienie 
warunków wyzwolenia. 
 
 W polu Trigger Condition  mo� liwe jest okre� lenie warunków wyzwolenia. Przyczyn�  wyzwolenia mo� e by	 : 
narastaj� ce lub opadaj� ce zbocze (Edge), wyst� pienie okre� lonej kombinacji sygna
ów (Pattern) oraz po
� czenia typu Edge 
i Pattern oraz Edge lub Pattern. Przy wybranym warunku Edge mo� liwe jest dodatkowo okre� lenie, jaka ilo�	  zboczy 
zostanie pomini� ta zanim nast� pi wyzwolenie, np. wyzwolenie mo� e nast� pi	  po pi� tym zboczu narastaj� cym na kanale 
nr 1: 

 

 
 

 Obszar Edge/Pattern Settings umo� liwia okre� lenie typu zbocza i numeru kana
u przy wyzwalaniu Edge oraz 
zdefiniowanie kombinacji sygna
ów dla wyzwalania Pattern. Zmiana parametrów w tym polu odbywa si�  poprzez wybranie 
odpowiednich opcji przy pomocy myszy. Klikanie rodzaju zbocza powoduje cykliczn�  jego zmian�  a�  do uzyskania 
odpowiedniego typu. Naci� ni� cie prawego klawisza myszy w tym polu wy�wietla podr� czne menu z opcjami 
pozwalaj� cymi na przywrócenie domy� lnych ustawie�  Egde i Pattern. 
 
Zak
adka Other 
 

 

 
 
 

 Dodatkowym parametrem procesu rejestracji próbek jest Capture delay. Ustawienie niezerowej warto� ci w tym 
polu spowoduje zastosowanie okre� lonego opó
 nienia czasowego po wyst� pieniu warunku wyzwolenia. Pozwala to na 
analiz�  zdarze�  bardziej odleg
ych w czasie ni�  okres wynikaj� cy z rozmiaru bufora. Warto� ci minimalna i maksymalna s�  
ró� ne dla ró� nych cz� stotliwo� ci próbkowania, warto�	  opó
 nienia czasowego musi by	  wielokrotno� ci�  warto� ci 
minimalnej. Opcja Capture delay dost� pna jest tylko dla próbkowania wewn� trznym sygna
em zegarowym (Internal) dla 
typów Single i Continuous (Conditional). 
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 Edge counter (after Trigger) to narz� dzie pozwalaj� ce na zliczanie ilo� ci zboczy (narastaj� cych lub opadaj� cych) 
na jednym z kana
ów po wyst� pieniu wyzwolenia do zape
nienia bufora próbek. Pozwala ono na przyk
ad na analiz�  
zak
óce�  lub poprawno� ci transmisji szeregowych. Narz� dzie to nie mo� e by	  u� ywane jednocze�nie z opcj�  pomijania 
zboczy w zak
adce Trigger. Ilo�	  zarejestrowanych zboczy wy� wietlana jest w oknie Session recorder. 
W poni� szym przyk
adzie Edge counter zliczy trzy narastaj� ce zbocza na kanale 2: 
 

  
 

 
 
 
Channels 
 
 Okno Channels u� ytkownik mo� e zdefiniowa	  w
asne nazwy przypisane poszczególnym kana
om, ukry	  nie 
u� ywane kana
y oraz zmieni	  kolor wy�wietlanego kana
u. Aby uczyni	  kana
 niewidocznym nale� y odznaczy	  pole 
znajduj� ce si�  po lewej stronie nazwy kana
u. Kana
 ten, mimo ukrycia, b� dzie rejestrowa
 dane. W celu wyró� nienia 
kana
u innym kolorem nale� y klikn�	  kwadrat przy nazwie kana
u i wybra	  kolor z palety. 
 Przyciski w prawej cz�� ci okna pe
ni�  nast� puj� ce funkcje: ALL – wy�wietlenie wszystkich kana
ów, CLEAR – 
ukrycie wszystkich kana
ów, INVERT – odwrócenie selekcji kana
ów, RESET – ustawia nazwy kana
ów na domy� lne i 
przypisuje im kolor czarny. Przyciski OK i CANCEL zamykaj�  okno Channels i s
u��  do akceptacji b� d
  anulowania 
ustawie� . 
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Search Pattern 
 

 Okno Search Pattern pozwala na odszukanie w zarejestrowanej sekwencji 
okre� lonej kombinacji stanów na poszczególnych kana
ach. Przy pomocy pól 
wyboru nale� y okre� li 	  kombinacj�  sygna
ów, gdzie 0 oznacza stan niski, 1 – stan 
wysoki, X – dowolny, i przycisn�	  SEARCH. Je� li okre� lona kombinacja istnieje, 
kursor X zostanie ustawiony na jej pozycji, a w polu informacyjnym zostanie 
wy�wietlony komunikat: Pattern found at: xxxx, gdzie xxxx jest przyk
adowym 
numerem próbki. Aby odszuka	  kolejne wyst� pienia okre� lonej kombinacji nale� y 
przycisn�	  przycisk FIND NEXT. Przyciski 0 ALL, 1 ALL i X ALL pozwalaj�  na 
ustawienie jednakowych stanów na wszystkich kana
ach, odpowiednio: niskiego, 
wysokiego i dowolnego. 
Przycisk INVERT odwraca wybran�  kombinacj� : zamienia „zera” i „jedynki”. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Text Display 
 
 Okno Text Display pozwala na przedstawienie zarejestrowanych sygna
ów w postaci liczb binarnych i 
heksadecymalnych. U
atwia to cz� sto analiz�  transmisji w magistralach, gdzie w prosty sposób mo� na okre� li 	  warto�	  
przesy
anej danej. Najm
odszy bit reprezentuje kana
 1. Przyciski JUMP TO umo� liwiaj �  odnalezienie pozycji kursorów. 
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Konfiguracja programu g
ównego 
 
 Okno Setup zawiera opcje konfiguracji programu g
ównego. 

Opcja Session recorder pozwala na w
� czenie lub wy
� czenie okna rejestratora. W 
oknie tym wy�wietlane s�  aktualne ustawienia konfiguracyjne analizatora, status analizatora 
oraz informacje dodatkowe dotycz� ce procesu rejestracji, np. stan licznika impulsów po 
wyzwoleniu - Edge counter (after Trigger). 

Grupa LPT Settings dotyczy tylko programatorów komunikuj� cych si�  z 
komputerem poprzez z
� cze drukarki. Opis tej grupy znajduje si�  w rozdziale Ogólne zasady 
obs
ugi programatora. 
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Uwagi ko� cowe  
 

Firma RK-SYSTEM nie ponosi odpowiedzialno� ci za szkody wynik
e w wyniku b
� dnego zrozumienia tej 
dokumentacji, jak i obs
ugi opisywanych tu urz� dze� , nie obejmuje umow�  gwarancyjn�  uk
adów zaprogramowanych przez 
programatory Uprog, nie wyra� a zgody na u� ywanie uk
adów zaprogramowanych programatorami Uprog w urz� dzeniach, 
od których zale� y ludzkie � ycie, rezerwuje sobie prawo do zmian dokumentacji bez zapowiedzi. 
 Uprog jest zarejestrowanym znakiem towarowym firmy RK-SYSTEM. Inne wyst� puj� ce w tek� cie znaki s�  
zastrze� onymi znakami firmowymi b� d
  towarowymi ich w
a� cicieli i zosta
y u� yte w tym dokumencie jedynie w celach 
informacyjnych. 
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