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Charakterystyka ogolna

Programatory Uprog to uniwersalne wzenia umoliwiaj ce programowanie panti EPROM, EEPROM, Flash,
mikrokontroleréw oraz innych uk adéw programowalny&Standardowo programatory wyposae s w podstawk ZIF
typu DIP o liczbie kocéwek 40 lub 48. Ponadto, w zat® ci od typu nak adki, programator UprogHS 84 edy
wyposaony dodatkowo w gniazdo innego typu, np.: uniwers@LCC. Konstrukcja czci sprz towej pozwala na podanie
na dowoln z ko céwek napicia zasilania z przedziau od 1.8V do 8V, naf@ programowania od 0 do 30V,
prostok tnego sygna u zegarowego lub dowolnego sygna «c2ogigo w postaci 0 lub 1. Programatory te wspoyjrac
komputerem PC, z ktérym komunikupi przez port réwnolegy lub USB i pozwalapa szybkie zaprogramowanie
wybranego uk adu. Niewielkie wymiary udzenia u atwiaj jego wykorzystanie do pracy zarbwno w warunkach
laboratoryjnych jak i do celéw serwisowych, np. pezednio u klienta. Bardzo da szybko transmisji midzy
programatorem a komputerem oraz zastosowane sz@dy@ytmy programowania zapewniabardzo krotkie czasy
programowania dla ukadéw o dij pojemnoci pamici. Estetycznie wykonana, trwa a metalowa obudoweor
urz dzenie przed wp ywem warunkéw zewnznych oraz zapewnia bezpieczne warunki pracy gmiaj ¢ jednoczenie
trwa o urz dzenia.

Dzi ki wspé pracy oprogramowania stercggo z Windows 95/98/ME i NT4/2000/XP oraz jego obze
mo liwej za porednictwem myszy i klawiatury wtkownik ma zapewniony wysoki komfort pracy. Dgstdo grup ikon
odpowiadajcych za programowanie, zaprojektowanych w postadi azlek, system rozwijanego menu padnego,
uruchamianego prawym przyciskiem myszy oraz wigtlane na bie co aktualne informacje na temat wybranego typu
programowanej uk adu i wykonywanej czynaig wysoce upraszczapbs ug urz dzenia. Program umbwia adowanie i
zapisywanie danych do programowania w wielu powsaziec stosowanych formatach (binarnym, heksadecymaln
Jedec). Zapewnia teatwy dostp do plikow dziki wy wietleniu struktury katalogow.

Programator Uprog daje movo  wykonania wszelkich czynnoi zwi zanych z obsug uk adéw
programowanych: pozwala wybrgroducenta i typ programowanego uk adu, uimda wczytanie jego zawarto do
bufora, przeprowadzenie edycji bufora, ustawierntéwb zabezpieczagych przed odczytem, zaprogramowanie uk adu,
weryfikacj zawartoci pamici ukadu z buforem, wykasowanie zawacdio pamici kasowanych elektrycznie.
Programowanie uk adu me odbywa si w trybie jednorazowym lub dla wkszej ilo ci uk adéw o tej samej zawarto w
trybie automatycznym.

Zapamitywanie ostatniej konfiguracji pracy programatogramicza liczb czynnoci zwi zanych z wielokrotnym
programowaniem uk adéw tego samego typu.



Podstawowe dane techniczne:

Uprog, UprogHS UprogHS 84 UprogHS 48 portable
Wymiary (mm) 117 x 42 x 195 200 x 62 x 190 117 »&210
Ci ar(g) 750
Zasilanie: Zasilacz zewtrzny niestabilizowany 12VDC 500mA
Interfejs: réwnoleg y LPT (tryby EPP i SPP) lulsBl
Podstawka: DIP 40 lub DIP 48
Uk ady programowane: EPROM, EEPROM, Flash, Stai¢MRPLD, MCU, pamici szeregowe EEPROM, i inne
Dodatkowe funkcje: testowanie uk adéw cyfrowychmslator pamici EPROM, analizator stanéw logicznych

mo liwo programowania w systemie
Wyposaenie dodatkowe: Adaptery obudéw: PLCC, SOIC, T$®Rych,

Adapter programowania w systemie (in-circuit),

Modu analizatora standw logicznych,

Nak adki dla programatora UprogHS 84

Typowo zestaw programatora Uprog zawiera:
- programator

zasilacz

kabel do transmisji danych

CD-ROM z oprogramowaniem

instrukcj obs ugi

elementy wyposania dodatkowego

" opcje zalene od modelu programatora



Instalacja

Instalacja sprz tu

Programatory z interfejsem rownoleg ym

Instalacja sprzu ogranicza sido pod czenia programatora do dowolnego portu drukarki juatera za pomoc
znajduj cego si w komplecie kabla. Adres portu i tryb jego praogtanie automatycznie ustalony przez oprogramowanie
Zaleca si ustawienie portu réwnoleg ego w tryb EPP. W trylyim szybko pracy programatora Hzie najwy sza.

Przed przystpieniem do pracy nalg ponadto podczy zasilanie. Gniazdo s uce do pod czenia zasilacza oraz
Z cze portu znajdujsi na tylnej ciance programatora. Prawid owe padenie zasilania sygnalizuje czerwona dioda
LED. W przypadku, gdy dioda nievieci naley sprawdzi prawid owo pod czenia zasilania.

Programatory z interfejsem USB

Aby zainstalowa programator Uprog z interfejsem USB nglegpo czy urz dzenie z komputerem PC przy
pomocy kabla transmisji danych wchodego w sk ad zestawu, a ngstie pod czy wtyczk zasilania. System Windows
automatycznie wykryje podczenie urzdzenia USB i podejmie prébinstalacji sterownikdéw. Nalg wybra opcj
instalacji z okrelonego rod a i wskaza katalogDrivers znajdujcy si na p ycie CD doczonej do programatora. Proces
instalacji sterownikbw ma przebiegainaczej w rénych wersjach systemu Windows.

W przypadku podczenia wtyczki zasilania jako pierwszej, programaiprogHS 48 portable przejdzie w tryb
pracy samodzielnej. W takim przypadku, po uruchamieoprogramowania, komunikacja z uwdzeniem nie hkdzie
mo liwa.

Instalacja oprogramowania

g Oprogramowanie do programatora znajduje rs do czonej do programatora
wiard pycie CD. W celu skopiowania programu na dysk tiyanaley uruchomi program
Setup2.exeNa ekranie pojawi siokno instalatora, w ktérym wybieramy typ instalacj
podajemy katalog, do ktérego mdjy skopiowane pliki oprogramowania udzenia. Po
zako czeniu procesu instalacji, ikona programu dasa bdzie na pulpicie oraz w menu

Start.

Jeli zakupiony programator zosta wyposay w opcj analizatora stanéw
logicznych naley wybra opcj Install Ulogic.

Jeli instalacja przeprowadzana jest po raz pierwsayhirano typ programatora z
interfejsem LPT, nalgy zainstalowa sterowniki portu réwnoleg ego (wybrapcj Install
LPT driverg i uruchomi ponownie komputer.

Select Components
‘Which companents should be installcd?

instal Cick Next when you e ready to confine.

UprogHs (USE) =
UprogHs [USE)
)

W przypadku zamiaru korzystania z trybu pracy zlema programatorami
naley réownie wybra opcj Install Uprog Navigator Zainstalowana zostanie wtedy
dodatkowa aplikacj&prog Navigator Dok adny opis korzystania z tej aplikacji zoseani
przedstawiony w dalszej czi dokumentu.

Bk Cance




Obs uga programatora

Oprogramowanie przeznaczone do sterowania progoaemtzawiera szereg funkcji pozwalajch na znaczne
u atwienie pracy. Komunikaty pojawia@e si podczas procesu programowania, dosio grup ikon zaprojektowany w
postaci zak adek oraz system rozwijanego menu,ham@nego prawym przyciskiem myszy sprawiag produkt jest
wyj tkowo ergonomiczny.

Ogodlne zasady obs ugi programatora

Obs uga programatora Uprog nie wymaganych skomplikowanych czynrm. Przed przyspieniem do pracy
naley jedynie sprawdzi czy pod czenie zasilania do programatora oraz pmknie programatora do komputera
zrealizowane jest w sposob prawid owy.

Stan, w jakim znajduje siprogramator sygnalizowany jest przez dwie diodyDLEzerwona dioda (POWER) sygnalizuje

pod czone zasilanie, zielona (STATUS) stan pracy dazznia.

Uwaga! Nie zaleca si wk adania i wyjmowania uk adéw z podstawki przy wiec cej si diodzie STATUS.
Wk adanie lub wyjmowanie uk adéw w czasie, gdy wieci si dioda STATUS, moe spowodowa uszkodzenie
uk adu.

Uprog jest zabezpieczony przed skutkami wria w podstawk programatora uszkodzonego uk adu, zwarciami i
przepi ciami na zaciskach podstawki powstajmi w chwili w czania i wy czania napi zasilajcych. Nieprawid owe
umieszczenie uk adéw w podstawce programatora figgmeane jest przez oprogramowanie.

Dodatkowo w celu zapewnienia pe nego bezpiesea i uniknicia uszkodze uk adéw lub programatora zaleca:si
wykonywanie wszelkich czynnoi zwi zanych z podczeniem programatora przy wgzonym napiciu
zasilaj cym komputera i programatora,
wyj cie uk adu z podstawki podczas wzania i wy czania programatora.

Oprogramowanie steruje automatycznie wykrywa podzenie programatora do portu. Po wykryciu dzenia
program sterucy wy wietla na paskistatus komunikat informujcy o typie pod czonego programatora, np:

[Status: Hardware found: Uprog 48 {USB) ]

| Status: Hardware found: UprogHS 48 (LPT: EPP{378h) ]

Informacja o typie programatora zawarta jest rowniegornej belce g 6wnego okna programu. W przypdoitaku
pod czonaego programatora zostanie wigtlony komunikatCommunication error na belce statusu Wniversal IC
programmer/Tester: DEMO mode na gérnej belce programu. Trekomunikatu moe si ré ni od podanej w zal&o ci
od typu pod czonego programatora lub ustawionego w BlOSie kderpwadresu portu réwnoleg ego i trybu jego pracy.

W niektérych typach komputeréw (zw aszcza komputerarzenonych) lub w
General LPT IHandIell Multi Made |

przypadku uycia kart z dodatkowym portem LPT, n® wystpi problem z
[Pl Pot ™ automatyczn detekcj adresu i trybu portu réwnoleg ego, objaw@j si  brakiem
/Tl komunikacji z programatorem lub nawet zawieszenkamputera. W tym przypadku
naley ustawi r cznie parametry portu réwnoleg ego, poprzez maaie przycisku
It et programming (CeoNRe ), Zostanie wywietlone okno, w ktérym nalg wy czy opcj Auto Search
sheed can be reached in wybra odpowiednie opcje, zgodne z ustawieniami BIOSu atera. Najlepsz
e s wydajno pracy programatora moa uzyska w trybie EPP. Warto adresu bazowego
portu Address (hexmo e by wybrana z listy lub wprowadzona przezytkownika.
Aby zastosowa nowe ustawienia nalg nacisn przycisk OK i ponownie uruchomi
oprogramowanie.

tode: EFFP =
Address [hex): |378 hd




G 6wne okno programu steruj cego

Universal IC Programmerf T ester: UprogHs 84 (EPP{378h)

'PROGRAM

S5INGLE

m F2
c 1k
1D W)

Checking

¢,
ack PI'CI

| Project name:

uknown

|| File name: none

Urror)

| operation status:

Hardware found: UprogHS 84 (EPP/378h)

i DEVICES ]
AutoE promlD
Wwi2AC020C
GALTEYED

FMCEBHCI1 2D G 1284,
PIC18F4539
A T 280025 3-

0000010
0000020
0000030
0000040
0000050
0000060
0000070
0000080
0000090
00000AD
00000BO
00000CO
00000D0
00000ED
00000FO

H/TS0H

HEX

ASCll

| i
00| 01 [ 02| 03] 04] 05] o8] 07| 02| 09| ned o8] 0] oof 0e] oF|

o
o0] 01| 02| 03] 4] 05{ 06| 07] e] 9] el oef oc] ool oe| oF]

FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF

FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF |

FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF

[Deuic:e: MTZ28F002B3-B/TSOP

& Memory size: 262144 &

[ Manufacturer: MICRON

Type: Flash Pin count: 40

Checksum: DDDDJ AK-SYSIEM




Wybor uk adu

Wybor uk adu, ktéry chcemy w danym momencie wykstywa, realizowany jest za pomoc
przycisku =], ktory znajduje siw obszarze g 6wnego okna programu. Po wykonapioperacji nastpuje
wy wietlenie oknaSelect deviceOrganizacja tego okna unmiwvia szybkie odszukanie interesaoggo uk adu.
Wszystkie dostpne mona filtrowa poprzez wybranie typu (EPROM, EEPROM, MCU itdproducenta.
Znacznym u atwieniem jest funkcfearch by namektéra umoliwia wybdr uk adu, jeli znana jest cz

Device nazwy lub symbol liczbowy. Lista uk adéw ogranicaly wtedy tylko do tych uk adoéw, ktore zawieray

swojej nazwie poszukiwany @ znakéw. Wybo6r uk adu nagtije po podwietleniu ukadu w prawej

kolumnie okna i uyciu przyciskuOK. Po wpisaniu czci symbolu uk adu i nachi ciu klawiszaEnter, do

listy uk adéw zostanie dodany pierwszy uk ad zlisy wietlonych.
W celu otworzenia okn&elect devicano na wykorzysta réwnie polecenieAdd deviceznajdujce si w rozwijanym
menu podrcznym. Aby wybra uk ad za pomoc poleceniaAdd devicenaley ustawi kursor w kolumnie DEVICES
znajduj cej si w obszarze g 6wnego okna programu i wykorzygieawy przycisk myszy. Nalg zwr6ci uwag, e
funkcje dostpne w menu rozwijanym prawym przyciskiem myszyzsle ne od tego, w ktérym miejscu w obszarze
g 6wnego okna programu znajduje diursor. Oprogramowanie posiada pewne u atwieng wlytkownikow, ktérzy
programuj w danej chwili kilka uk adow rdnych typow. Polega ono na nizvo ci wybrania do dziesciu uk adéw, ktére
S zapamitywane na licie podrcznej i wy wietlane w kolumnie DEVICES. Podobnie jak przy piszym, kady kolejny
uk ad dodajemy wykorzystuj przycisk 2] lub polecenieAdd devicez menu podrcznego. Kady uk ad ma w tym
wypadku przypisany w asny bufor, ktory neoby wype niony dowolnym zbiorem danych. Szybkie przeanie pomidzy
poszczegblnymi uk adami znajdaymi si w kolumnie uk adéw podcznych realizowany jest za pomomyszy i nie
wymaga cig ego otwierania okn&elect deviceJeeli chcemy usun dowolny uk ad z listy zaznaczamy go w oknie
DEVICES i wybieramy przycisiZ=1. Jeeli jestemy zdecydowani na usumie uk adu potwierdzamy to przyciskiem
YES. Wocini cie przycisku NO powoduje zamkgie okna bez wykonywania operacji usui@ uk adu. Do usuwania
uk adéw z listy uk adéw wybranych s uréwnie poleceniaRemove devicéusunicie pojedynczego uk adu, aktualnie
zaznaczonego w kolumnie DEVICESRémove all devicgsisuni cie z listy wszystkich uk adow). Polecenia te dpsee s
W menu podrcznym po nachi ciu prawego przycisku myszy w obszarze kolumny DENS.

Select device for project: unsaved project - 1

248A00/501C
& Al 245400/ TS0P

24C00
" EPROM ALLIENCE

24C00/501C
" EEPROM ALTERA 24C00/TSOFIC bypes
€ Flash 24LC00

: 24L.C00/501C
" Serial EEPROM | 24LCO0/ TS0

' Microcontraller i

ekt
C FLD & 24RA01/501C
' Static RAM 240014
24C01A/50IC
O ITAG 24C01B
O GANG 24COME/S0IC
24C01C
" SPECIAL FAIRCHILD 24C01C/50IC
FLUITSU 24LCONE
24LCOMBASOIC
24LCOMB/TSOP
24AA01 SARALD
Memary size: 128 2484025010
Data size: none 240024 LI

Library: Eeproml2C.dll I
Manufacturer:  MICROCHIP

Package DIF Package type: IALL - I

Adapter: none

[ ok ] [ CANCEL |
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Projekty

Projekty su do zapamitywania wybranych ukadéw z okna DEVICE wraz z odjamaj cymi im
zawartociami bufora. Zapisany projekt maa wielokrotnie otwieranie martwic si o prawid owy wybér uk adéw z listy
oraz o wczytanie odpowiednich danych do ich zanogwania.

Project Projekt mona zapisa przyciskajc przycisk SAVE znajdugy si w grupieProject. Projekt zostaje zapisany

(__new ] pod nazw podan w oknie dialogowym.
SAVE AS
Zapisany projekt maa odczytasi przy pomocy przycisku OPEN.
Szukaj w: I 3 Projects j gl
|1 49051 [ test AE051.upt test upr
|- 2a [ testz a3, upr testZ.upr
i Ctest3 aza.upr test3 upr
122 ztmel Ctestd atmel.upr testd.upr
i tests AT UpT testSupr
|20 st62 [ testowy =52 upr testory. up
< | |
Mazwa plilku: || DOtwérz I
Pliki typu: IUprUg project files [*.upr) j Anuluj

Po wcini ciu klawisza myszki nad przyciskiem OPEN pojawi skno, przy pomocy, ktérego moa wybra
projekt, ktéry chcemy ponownie uruchomi

Nowy projekt tworzy si przyciskiem NEW. Program zapyta o potwierdzenierapji. W przypadku naaii cia
przycisku_¥ES ], 7 listy usunite zostan wszystkie uk ady i nowy projekt zostanie utworzoRyzed otwarciem nowego
projektu dobrze jest zapisatary projekt na dysku komputera.

adowanie zbioru do bufora

File Program umdiwia adowanie danych do programowania w wielu ppgchnie stosowanych
formatach (binarnym, heksadecymalnym, Jedec, itd.).

Aby za adowa zbiér z danymi do bufora nalg przycisn przycisk LOAD w celu otwarcia okna
Load File ktére u atwia wyszukanie pliku. Aby wybralik z dysku, naley przycisn przycisk NEW i wybra z listy
okna dialogowego.

Load file

— File Mame
I
([ NEW ]

— File Type Offzet

I Binary j Buffer File

T
ID—ID—hEH

— Options

[ Fill unused with: IFF
I~ Append file

Press OK to load file...
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Program zapamiuje 10 ostatnio adowanych plikéw, przez co ponewstwarcie pliku jest dw szybsze,
wystarczy wybra jeden z rozwijanej listy w polu File Name.

Mo liwe jest take przesunicie pliku w buforze o warto ustalon w polu Offset - Bufferoraz pominiecie czci
bajtow pliku: warto Offset - File Zasad przesuwania danych przedstawia rysunek ggngdzieBuffer oznacza bufor
uk adu,File — adowany plikBuffer Offset- warto przesunicia w buforze File Offset— warto przesunicia w pliku,
Loaded Data- dane za adowane do bufofauncated Data- pomini te, nadmiarowe dane.

Buffer

~~—File
Buffer Offset y

File Offset

Loaded Data

Aby do czy plik do wczeniej za adowanego nalg wybra opcj Append file mo liwe jest take wype nienie

nieu ywanych obszaréw dowoln sta wartoci w przypadku, gdy adowany plik jest mniejszy mbzmiar pamici
uk adu — opcjaill unused with:

W przypadku, gdy za adowany plik jest W&zy ni rozmiar pamici uk adu, nadmiarowe dane zostgromini te.
U ytkownik zostanie poinformowany naptjj cym komunikatem:

2064 bytes loaded. Redundant bytes truncated.

Ustawianie opcji programu g éwnego (CONFIG)

Main program setup

E3 | Main program setup

Main program setup

General | LPT | Handier | MukiMode General| LPT  Hander | MuliMode | General | LFT | Hander Mulitode |
~ Options r Type Host

I Feload file hefure. programming IEZP'U 3000 Mame or IP: [10.0.0.4

I~ Show operation time

I Log window enable Soriol Fort Pait: 1976

[ Beep onerars

Fo -
C t ] b

- Production Mode [T D) annes | e |

@ sz futoFiun bulton

" HandsFres mode ™ "Silert mode

" Handler mode
[~ Saftware Priorit

Maormal [recomended)

Okno Main program setupvy wietlane po nachi ciu przycisku CONFIG. Pozwala ono na zmiamstawie
programu g 6wnego.
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Opcje zak adkiGeneralpozwalaj na zmian ogélnych opcji programu.
Wybranie opcjiReload filew polu Before programmingprzed kadym wykonaniem operacji programowania, powoduje
ponowne wczytanie pliku do bufora. U atwia to zrmaezprace konstrukcyjne, kiedy istnieje potrzebasteyo adowania
pliku o tej samej nazwie.
OpcjaShow operation timpozwala na kontrolczasu wykonania operaciji.
OpcjaLog window enabl@powoduje w czenie/wy czenie rejestratora operacji. Rejestrator ten m@pisykonane operacje
(za adowanie pliku, dodanie/usucie uk adu, operacje na uk adzie) w celu archiwizagkonywanych czynnci.
U ywania rejestratora jest bardzo pomocne przywaniu programatoréw typu gang. Okno rejestrat@avigra wtedy
wyniki operacji dla kadego uk adu osobno.

Operation Recorder
I 2% ]

s 2002-09-16 / 16:45:27 - W27ES12, Erasing ;I
OK. "Erasing DONE."

+ 20020916/ 16:49:30 - W27ES12, Blank Checking...
OK. "Davice iz blank."

s 2002-09-16 / 16:49:34 - W27ES12, Programming,
OK. "Programming and Yerification DONE."

+ 20020916 / 16:49:50 - W27ES12, Verifying...
OK. "erification DK.*

s+ D:ATEST HEX loaded.

+ Removed: MICROCHIP - PICTEF272

RUN

+ 2002-03-16 / 16:51:19 - W27ES12, Erasing,
OK. "Erasing DOME "

+ 20020316 /16:51:19 - W2FES12, Programming...
OFK. "Frogramming and Yerification DONE."

¢ 2002-03-16 / 16:51:44 - W27E512, 1D checking
FAILED. "ID FAILED. Expected DADS, found FFFF."

+ Added: ALTERA - EPC1441

+ 2002-03-16 / 16:52:28 - EPC1441, Reading,

Kl

Zawarto okna rejestratora moa zapisana dysk w formacie *.rtf wybierag opcj Save z menu podrznego.

Opcje grupyProduction Modedotycz trybu programowania seryjnego. TryHands Free” modepozwala na
programowanie wkszej ilo ci uk adow bez wycia przycisku AUTO RUN. Obecno uk adu w podstawce wykrywana jest
na podstawie kontaktu nék. Wybranie trybuJse Auto-Run buttopozwala na wykorzystanie wspomnianego woig
przycisku. Wybranie opcjiandler modepozwala na sterowanie tym trybem automatycznendajpékowi uk adéw.

Przy zaznaczonej opcjiSilent” mode programator nie lizie wy wietla okien informujcych b dnym zakoczeniu
operacji. W tym przypadku sygnalizowany jest glolyaktatus wszystkich operacji. W przypadku progtanga typu
portable jest to komunikat na wwietlaczu LCD, w przypadku innych programatoréw cb sygnalizowany jest przy
pomocy czerwonej diody urdzenia.

Zak adka Handler umo liwia wybranie typu automatycznego podajnika ukwddraz konfiguracj portu
szeregowego.

Zak adkaMulti Mode pozwala na poczenie si z aplikacj Uprog Navigatorw przypadku pracy z wieloma
programatorami. Nalg zdefiniowa nazw komputera lub jego numer IP oraz numer portu kdkamji. Po nacini ciu
Connectprogram nawi e po czenie z aplikacjkontroln .

Ustawianie opcji uk adu (SETUP)

Do ustawiania opcji programowanego uk adu ¥ akno SETUP. Umdiwia ono ustawienie konfiguracji uk adu,
adresu poczkowego i kocowego pamici, oraz wybor inteligentnego programowanggmart oraz sprawdzania
poprawnoci w0 enia uk adu w podstawkprogramatora. Wygtl okna SETUP me& réni si w zalenoci od
wybranego uk adu. W wkszo ci przypadkoéw ustawienia konfiguracji zapisywaned® uk adu po naani ciu ikony
Protect.
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— Options

[~ EPROM Frotect

[~ Low Noise Program

[~ Auto Latch

[~ Pemanent W DT Enable
[~ EPROM/Test Mode Dizable

— Memory Fange

Start Address: Im [HEX)

End Address: 0003FF [HEX)
Address Range: 000000 - QO03FF

[¥ Smart

T G

Uzytkownik ma moliwo  ustawienia poczkowego i ko cowego adresu algorytmu, istnieje wimo liwo
zaprogramowania lub odczytu cei pamici. Opcja ta powinna byu ywana ostronie, zw aszcza przy programowaniu
mikrokontroleréw.

Programowanie inteligentn@mart pomija programowanie pustych komoérek pashico znacznie przyspiesza
proces programowania. Opcja ta powinna btosowana tylko dla uk adéw czystych, w przciwnygpadku programator
mo e zg osi b dy w procesie weryfikaciji.

Ustawienie opcjPin checkpowoduje wywietlenie okna z zaznaczonymi h@mi uk adu scalonego w podstawce
programatora w przypadku braku kontaktu ktérejkekaz nich.

Check pin connnection.

[ Pin without contact
[ Ground

T
(I

Device SPA

XTAL1 CLK

VCC VZZ

YPP

. | 13 3 GND

4 [ 3 2 GND
4 o [ 3

1 5] - e GND

4 3 50

4 & = 51

a ¥

i0% =

- = SCK 54

MOSI 55

® MISO S6

Reset 57

Programowanie i odczytywanie zawartoci uk adu

Dost p do poszczegdélnych opcji zwianych z odczytem/zapisem danych z/do uk adu opaji pomocniczych
typu BLANK CHECK, VERIFY, PROTECT realizowany jeza pomoc zak adek: PROGRAM, READ, ERASE, SINGLE
zlokalizowanych w gérnej czci g éwnego okna programu. Zak adki PROGRAM, REARASE zawieraj serie operaciji
wchodz cych w sk ad procesu zaprogramowania, odczytamisskasowania zawartt pami ci. Dodatkowo moliwe jest
pomini cie wybranej (wybranych) przez ytkownika operacji wchodzych w sk ad poszczegdlnych proceséw. Operacije
wykonywane s automatycznie po nacii ciu znajdujcego si obok zak adek przycisku RUN (pojedyncze wykonanie
wybranego procesu) lub AUTO (powtarzanie wybranpgmcesu z wykorzystaniem przycisku AUTO RUN znajdago
si na programatorze - w wypadku programowania sakich samych uk adow).

Zak adka SINGLE umdiwia pojedyncze wykonanie poszczegoélnych openadile no ci od potrzeb uytkownika.
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Zak adka PROGRAM

cl o
D ‘f#

Checking

Shligg. = ¥

Erase

SINGLE

oy [ aqy] s e 2]

singLe LChecking of¥ erif we s

Po wybraniu zak adki PROGRAM mamy dgstdo wszystkich opcji zwizanych z zaprogramowaniem
wybranego uk adu. Sto: ID Checking, Erase, Blank Check, Program, fyerProtect i Test. Proces programowania
rozpoczyna si po wcini ciu przycisku RUN. Po wchi ciu tego przycisku wykonywane &olejno wszystkie operacje,
ktére wchodz w sk ad procesu programowania. Oprogramowanie liwia pomini cie przeprowadzania wybranych
operacji w zaleno ci od aktualnych potrzeb wutkownika.

Operacje, ktére chcemy, aby zostay pomaimoemy wy czy przez najechanie kursorem na odpowiedni
ikon i wci ni cie lewego przycisku myszy. Przeprowadzenie tejagespowoduj zmian ikony symbolizujcej dan
operacj na napis SKIP. Operacje sygnalizowane jako SKIRtazp pominite podczas wykonywania procesu
programowania.

Rozpoczcie wykonania procesu programowania przy wykorzystazak adki PROGRAM realizuj przyciski
RUN i AUTO. Przycisk RUN powoduje pojedyncze wykaiewszystkich operacji, ktére nie zostay zaznaezfako
SKIP, a znajduj si na zak adce PROGRAM. Nale zwréci uwag, e niektére operacje znajdag si na zak adkach
PROGRAM, READ, ERASE, SINGLE mogby niedostpne w zaleno ci od typu wybranego uk adu. Typowej panii
EPROM nie da si skasowa elektrycznie, wic dla tego typu uk adéw ikona Erasedbie sygnalizowana jako
NOT Available.

W przypadku, kiedy chcemy zaprogramowwi ksz ilo ukadéw t sam zawartoci bufora, mona
wykorzysta przycisk AUTO. Po wciu tego przycisku program steray przechodzi w tryb AUTO, a obsuga
programatora sprowadza sido wciskania przycisku AUTO RUN znajdopgo si na programatorze zgodnie z
poleceniami, jakie pojawiajsi na paskuStatus W trybie AUTO programowanie odbywa scyklicznie w sposéb
automatyczny. Po zaprogramowaniu pierwszego uknadiely umie ci w podstawce kolejny i ponownie wcisnprzycisk
AUTO RUN.

Ponowne nachi cie przycisku AUTO znajdugego w obszarze zak adek powoduje wig programatora z trybu
automatycznego programowania.

Zak adka READ

Zak adk READ wybieramy w celu wczytania do bufora zawasigpami ci uk adu. Po wyborze funkcji RUN do
bufora zostanie wczytana zawartak adu z ewentualnwcze niejsz kontrol identyfikatora uk adu.

Zak adka ERASE

chipyly | Mt | 4
::m Erase Blank

SINGLE

W zak adce ERASE znajdujsi opcje su ce do kasowania panti kasowanych elektrycznie Erase) i
sprawdzania czystoi pami ci (Blank check).

Zak adka SINGLE

Wybieraj ¢ zak adk SINGLE mamy dosp do wszystkich opcji wyspuj cych dla danego uk adu.
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M| | & &G, e
m Aty ET a (o il || T (|

1 M e My
Checking eheck | Program || ver

SINGLE

W odré nieniu od wczeniej opisanych zak adek, uruchomienie wykonaniappsgélnych opcji nagbuje nie po
wci ni ciu przycisku RUN, lecz po waii ciu lewego przycisku muszy na odpowiedniej ikor& da z operacji jest
wykonywana pojedynczo natychmiast po wciciu przycisku.
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Uniwersalny tester uk adéw cyfrowych

Funkcja uniwersalnego testera pozwala na
wysterowanie dowolnej n&i uk adu sygnaem
cyfronym oraz odczyt jej stanu. W celu
uruchomienia funkcji testera nale wybra
urz dzenie ChipTest z zakadki SPECIAL/RK-
SYSTEM a nasfpnie w zak adce SINGLE wcisn
przycisk TEST.

Sterowanie ndami uk adu odbywa si
poprzez wybér odpowiedniego pola po lewej i
prawej stronie uk adu. Jew polu Set conditions
wybrano opcj Immediatelyné ka uk adu zostanie
wysterowana natychmiast po wybraniu
odpowiedniego stanu. W przeciwnym razie (After
click on sockgt stan néek ukadu zostanie
zmieniony po klikniciu w uk ad przedstawiony w
oknie (patrz rysunek).

N6 ka ukadu moe by wysterowana
jednym z czterech sygna ow:OW — poziom
logicznego zera lub masa@)( HIGH — poziom
logicznej jedynki lub zasilaniel), HI Z - stan
wysokiej impedancji: pull-up 4.7k i CLK —
sygna zegaraX). Poziom napicia zasilajcego
mo na regulowa p ynnie (poleSupply voltagew
zakresie od 1.8V do 8V lub wybrgedn z opcji:
1.8V, 2.7V, 3.3V, 5.0V lub 6.5V. W pol€lock

source mo liwa jest zmiana catotliwo ci sygnau zegarowego spéd nastpuj cych wartoci: 8Mhz, 4Mhz, 2Mhz,

1Mhz, 500kHz, 250kHz,..., 244Hz.

Aktualny stan néek uk adu sygnalizowany jest za poma@znacze H lub L. Aby odczyta stan néki uk adu jest
mo liwy jedynie w przypadku ustawienia jej stanu nasaly impedancj HI Z (np. n6ka 17 uk adu na rysunku).

Symulator pami ci EPROM (tylko UprogHS)

Programatory UprogHS mog peni rol
symulatora 8- lub 16-bitowej panci EPROM w typowej
obudowie DIP o rozmiarze do 128KB (opcjonalnie do
512KB) i czasie dospu ok. 30ns. Przew6d emulacyjny z
wtykami dostarczany jest jako standardowe wypesi
programatora UprogHS. Jeden z &bw przewodu nale
umieci w podstawce programatora, drugi koniec nale
pod czy w taki sposéb, aby pierwsza M@ gniazda
emulowanego ukadu opowiadaa pierwszej aed
rzeczywistego uk adu w onego w gniazdo programatora.
Nast pnie naley zaadowa plik z danymi do bufora i
nacisn przyciskPROGRAM. Od tego momentu emulator
jest gotowy do pracy. W ukadach niskonapmwych
naley zmieni opcj Voltage levelna jeden z mdiwych
wariantéw: 3.3V lub 2.7V. Emulug pami w uk adach
mikroprocesorowych mdiwa jest generacja dodatniego lub
ujemnego sygnau Reset wykorzystujpierwsz no k
podstawki programatora. Sygna ten jest generowpmy
zako czeniu operacjiPROGRAM.
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12— i 14—bitowe uk ady PIC firmy Microchip

Po operacji odczytu panti takich uk adéw, zawarto nieparzystych
komérek bufora wywietlana jest jakdF lub 3F. Nieu ywane najstarsze bity s owa
domy Inie przyjmuj warto 0.

Programowanie przez interfejs JTAG

Aby zaprogramowa uk ad poprzez ten interfejs najewybra odpowiednie uradzenie z listy uk adéw lub w
przypadku braku urzdzenia na licie, wybra urz dzenie JTAG z listy SPECIAL, RK-SYSTEM (patrz: Wybdk adu).
Nale y zwréci uwag na poziom napi akceptowany przez uk ad i wybradpowiednie: JTAG-5.0V, JTAG-3.3V lub
JTAG-2.7V.

Nast pnie naley przycisn ikon PROGRAM, aby przej do okna komunikacyjnego, ktére unfizvia za adowanie pliku
i uruchomienie wybranej akcji.

Program akceptuje pliki typu JAM (STAPL), JBC Iubvl§ zawierajce algorytm operacji. Pliki te muszby
wygenerowane wczaiej przy uyciu odpowiedniego oprogramowania projektowego zglvdnieniem rodzaju i ilcci
programowanych urzize . Przyk adowy plikidcode.jam sprawdzajcy ilo i numery identyfikacyjne urzdze , znajduje
si w katalogu narzdziowym — typowdC:\Program File\Uprog\Tools

adowanie pliku odbywa si poprzez nachi cie przyciskuBROWSE. Pole Action zostanie wype nione dqstymi
akcjami. Wybranie jednej i nacii cie klawiszaStart powoduje uruchomienie akciji.

Program umdiwia za adowanie réwnie pliku typu SVF, jednak dla tego typu po nadiciu przyciskuStart
przeprowadzona zostanie automatyczna konwersjalido pAM. Lista akcji zawiera w tym przypadku tylkedn —
RUN_FILE. Jeeli programowane suk ady rodziny XC9500 firmy Xilinx konieczna jezaznaczenie pola .
Konwersj mo na réwnie przeprowadzi przy pomocy konwertersvf2jam znajduj cego si w katalogu naradziowym.
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Po zakoczeniu procesu w oknie dialogowym zostavy wietlone odpowiednie komunikaty o poprawnymgdb
b dnym zakoczeniu operacji. Mdiwe jest take uruchomienie innej akcji lub za adowanie nowelikupgez zamykania
okna STAPL.

Schemat pocze dost pny jest po nachi ciu przyciskuHELP .

Funkcja automatycznego wykrywania typu pami ci.

Aby automatycznie wykrytyp programowanego uk adu pawij naley doda do listy urzdzenieAutoEpromID
z zak adek SPECIAL, RK_SYSTEM.
Po wybraniu urzdzenia naley wcisn przycisk Chip ID Checking lub nacisn klawisz F2. Wykryty uk ad zostanie
automatycznie dodany do listy udze .

Funkcja AutoEpromID dzia a poprawnie tylko dla pangi 8-bitowych w obudowach DIP32 i PLCC32 oraz
pami ci 16-bitowych w obudowach DIP40. Wwanie tej funkcji dla innych uk adéw me spowodowaich uszkodzenie.

Praca z wieloma programatorami

W przypadku zbyt ma ej wydajna programowania mdiwe jest pod czenie kilku programatoréw do jednego
komputera. Powstaje w ten spos6b programator tgamg”, bardziej uniwersalny jednak w poréwnaniuktfsycznych
rozwi za programatoréw wielokrotnych. Rozwzanie takie pozwala na niezahe programowanie rétych uk adow ron
zawartoci . U ytkownik nie musi oczekiwaa wszystkie uk ady zostanzaprogramowane — me wymieni gotowy
uk ad w trakcie programowania pozosta ych.

Do konstrukciji takiego rozwkania mog zosta wykorzystane rénego typu programatory, z interfejsem USB lub LPT.
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Uruchamiajc aplikacj Uprog Navigatoru ytkownik ma do dyspozycji nardzie pozwalajce kontrolowa i
monitorowa prac wszystkich programatoréw wchodz/ch w sk ad zestawu.
Po nacini ciu przyciskuSCANprogram pokee list programatoréw podczonych do magistrali USB.

U ytkownik mo e wybra te programatory, ktérych zamierzayu, wskaza dla nich pliki projektéw oraz uruchomi
wybrane instancje oprogramowania Uprog naciskpjzyciskSTART Wybrane aplikacje Uprog zostanruchomione w
postaci zminimalizowanej oraz przypisane zosfankolejne numery w celu atwiejszej identyfikadiktualny stan

ka dego z programatoréw przedstawiany jest w g dwninieonawigatora. Wciskag przyciskShowu ytkownik mo e
przywrdci wybran aplikacj Uprog, np. w celu zmiany parametréw uk adu. Klikime przyciskuClosenie spowoduije
zamkni cia aplikacji Uprog, ale powr6t do stanu zminimalimnego.

Przyciski uruchamiaj b d zatrzymuj tryb AUTO w ka dym uruchomionym programatorze. Po
w czeniu trybu AUTO programatory gjotowe do pracy.

Aby doda kolejny programator do listy kontrolowanych wize (np. programator z interfejsem LPT, lub
znajduj cy si przy innym komputerze w sieci lokalnej) natauruchomi jego oprogramowanie i przygotowgo do pracy
— doda uk ady, za adowaprojekt, itp. Nastpnie naley otworzy oknoCONFIGi w zak adceMulti Mode poda nazw
lub adres IP komputera, na ktérym uruchomionagpbkacjaUprog Navigator a tak e numer portu komunikacji. P
naci ni ciu przyciskuConnectprogram Uprog podejmie prélmawi zania czno ci z aplikacj Navigator

Uwaga! Aby korzystaz aplikacjiUprog Navigatorkonieczne jest zainstalowanie w komputerze protok&€P/IP
oraz poprawne skonfigurowanie oprogramowania tygiteyall”.
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Aktualizacje oprogramowania — Updater

Aplikacja umoliwiaj ca atw aktualizacj oprogramowania jest dostarczana razem z prograemtcAby by a
ona dostpna naley w trakcie instalacji programu Uprog pozostawaznaczonopcj Install Updater Po instalacji ikona
programuUpdater dost pna jest w g 6wnym menu Windows: Start, ProgrammpgRams), RK-SYSTEM, Updater.

Program moe by uruchomiony take z poziomu aplikacji Uprog — po nagi ciu przycisku INFO w oknie informacyjnym
naley klikn  check for update
Po uruchomieniWpdater wy wietla list zainstalowanych aplikaciji.

Po wybraniu aplikacji do aktualizacji i nani ciu przyciskuNextprogram czy si z serwerem aktualizacji i sprawdza,
czy s dostpne dla wybranych produktéw.

W przypadku dospnych aktualizacji program podaje iloplikbw, ktéra zostanie pobrana z serwera. Po naciu
przyciskuNextprogram rozpocznie pobieranie plikéw. W przypadiuej ilo ci plikéw pobieranie mce by
czasoch onne. W trakcie pobieranigitkownik mo e korzysta z programatora.
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Po zakoczeniu pobierania plikdw i nagii ciu przyciskuNextu ytkownik zostanie poproszony o zamkeie
uruchomionych aplikacji (Uprog, DAQ).

Nast pnie Updater rozpocznie kopiowanie plikbw.

Po zakoczeniu kopiowania plikéw zaktualizowane oprogramoiggest gotowe do ycia.
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Obs uga programatora UprogHS 48 portable

Charakterystyka ogolna

ProgramatotJprogHS 48 portable oprécz typowego sposobu pracy z komputerem Pslaga moliwo  pracy
jako urzdzenie samodzielne. W tym trybie pracy dpse s wszystkie podstawowe opcje: wybér uk adu,
zaprogramowanie uk adu plikiem z danymi i odczgijeawartoci. Praca w tym trybie mdiwa jest dziki klawiaturze i
wy wietlaczowi LCD zamontowanemu w obudowie programatoraz wymiennej karcie pamsi su cej jako baza
uk adéw i plikow.

Zamierzajc pracowa z programatorem przenmoym, naley przygotowa, przy pomocy komputera PC i specjalnego
oprogramowania, bazaik adéw i plikéw. Do dyspozycji ytkownika s cztery podrczne bazy uk adéw, w ktérych nma
umie ci dowolne uk ady z listy oraz przypisan pliki.

W trakcie pracy samodzielnej ytkownik, przy pomocy klawiatury, me wybra aktywny uk ad, na ktérym zamierza
wykona operacje. W tej sytuacji programator pobiera aftmorprogramowania z karty i programuje uk ad pragpiym
mu plikiem. Moliwy jest take odczyt zawart@i pamici uk adu i zapis jej zawartoi na kart. U ytkownik ma
mo liwo po niejszego odczytania tej zawartoprzy pomocy komputera i zapis jej na dysk.
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Obs uga programu g 6wnego

Do zarzdzania bazami uk adéw i plikbw syiurz dzenieChipBase ktére dodane do listy uk adow, przekszta ca
program g éwny w narzizie do programowania karty danych. Wfzenie to znajduje siw grupie SPECIAL, w grupie
producentow RK-SYSTEM.

Okno programu g 6wnego podzielone jest na trzy:pola
- DEVICE BASE: baza uk adéw,
- FILE BASE: baza plikow,
- CARD INFO: informacje o karcie i projekcie.

Przed dodaniem plikow lub uk adéw do baz npleitworzy nowy projekt, poprzez nacii cie przycisku

znajduj cego si w poluCard Project.
W pasku operacji dogtne s trzy przyciski: Read, Program i Verify, doghe s trzy operacje: odczyt zawarto karty,
programowanie oraz weryfikacja.
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Baza uk adow

Aby doda uk ad do bazy nalg nacisn przycisk(Z] znajdujcy si w pasku bezpeednio pod grup DEVICE
BASE. Zastanie wywietlone standardowe okn8&elect deviceoferujce moliwo  wyboru uk adu. Do dyspozycji
u ytkownika s cztery bazy uk adéw, kda z nich moe pomieci 40 urzdze . Uk ad mona usun z listy przyciskiem
(=] z tego samego paska. Obok wspomnianych przyciskdajduje si przycisk otwieraj cy typowe okno
ustawie . Mo na tu skonfigurowawybrane urzdzenie z bazy, ustawienia zapisane na karaie bapisane do urdzenia
w procesie programowania. tkownik nie ma moliwo ci zmiany konfiguracji w trybie pracy samodzielnej.

Po zaprogramowaniu karty, w pracy samodzielneprama baza i ostatnio zaznaczony plik stsin aktywnymi.
Oznacza to, e uk ad taki bdzie domylnie wybrany i ten bdzie programowany, lub czytany. Ydkownik ma moliwo
zmiany aktywnego uk adu pos ugajsi klawiatur programatora.

Baza plikow

Baza plikéw pozwala na przechowanie plikéw z dainymywanych péniej w procesie programowania w trybie
pracy samodzielnej. Dodawanie pliku do bazy jestl@giczne do operacji wczytywania pliku do bufonaisanej we
wcze niejszym rozdziale. Naciskaj klawisz (2] zostanie otwarte okntoad file pozwalajce na wybranie pliku i
za adowanie jego zawartm. llo  plikdw jest ograniczona rozmiarem karty, nie mdy jednak wiksza ni 256.

Programujc uk ad w trybie pracy samodzielnej, musi zogtezyporz dkowany mu jeden z plikéw. W tym celu
nale y zaznaczy jeden z uk adéw, a nagiie dwukrotnie klikn wybrany plik lub wybra opcj Assign file to selected IC
Z podr cznego menu wybranego pliku. Przypatizowanie pliku do uk adu sygnalizowane jest odpaolwien komunikatem
na belce statusu. Ytkownik mo e zmieni przyporz dkowanie pliku réwnie w trybie pracy samodzielnej.

Jeli uk ad zawiera dwa rodzaje paroi (np. kodu i danych) mdiwe jest przypisanie oddzielnego pliku dla dago typu
pami ci. W przypadku takiego uk adu pola wybdCodei Data w grupieDevice Baseb d aktywne pozwalag na wyboér
typu pamici w celu przypisania jej pliku w spos6b opisanyvgoej.

25



Zapis i odczyt projektu

Oprogramowanie umdwia zapis projektu karty do pliku oraz jego piejszy odczyt. Do zarzzania projektami
su przyciski grupy Card Project.

Programowanie i odczyt karty

Po uzupe nieniu baz uk adéw i plikéw oraz po dakain operacji przypisaplikéw do uk adéw uytkownik mo e
zaprogramowakart SmartMedia. W tym celu powinien przycisnikon Program. Czas operacji programowania zale
od ilo ci dodanych plikdw do bazy i me osign kilka minut.

Odczyt zawartai karty moe by przeprowadzony na dwa sposoby: odczyt informaciawartoci karty i pe ny
odczyt: informacji o karcie i zawartai plikow.

Sposéb pierwszy, przy wybranym pcfiReadinfa  pozwala na szybkie zorientowanie si zawartoci karty,
odczyt taki trwa bowiem oko o sekundy.

Po operacji odczytu w oknie Device Base zostay wietlone uk ady zawarte w bazach, pole File Basgiea o b dzie

nazwy plikbw znajdujcych si na karcie. Przy kalym pliku znajduj si ikona ,czystej karty’El sygnalizujc, e jestto
tylko informacja o pliku. Aby odczytataki plik z karty naley klikn  prawym klawiszem myszy na nazwie wybranego
pliku i z podr cznego menu wybraopcj Read file from card. Zawarto pliku zostanie odczytana do pawgiikomputera

a ikona przy nazwie pliku zmieni sha ,kart zapisan” . Teraz opcjeéSave file to diskstanie si dostpna i bdzie
mo liwe zapisanie zawartoi pliku na dysk komputera.

Po odczycie karty sposobem drugim, przy wybranyiu p , ikony przy wszystkich plikach b w
formie ,zapisanej karty”. Czas takiej operacjdaie ju du o d u szy.

Jeli w polu File Base znajdujsi pliki z ikonami ,czystej” lub ,zapisanej karty” pés projektu nie bdzie
mo liwy. Program pozwala na zapisanie projektuli jea li cie znajduj si pliki z ikonami typu:@.
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Tryb pracy samodzielnej

Programator UprogHS 48 portable przechodzi do trgtacy samodzielnej po w eniu wtyczki zasilajcej bez
pod czonego kabla USB. Na wyietlaczu LCD ukae si komunikat powitalny:

Naci ni cie dowolnego klawisza klawiatury programatora pduje przejcie do g 6wnego menu.

Obs uga menu

Obs uga menu realizowana jest przy pomocy przyeiskéerunku oraz
przyciskoéw sterujcych OK i ESC. Przyciski ,géra” i ,dé ” zmieniajstan menu,
klawisz OK oznacza akceptadjib powoduje wepie jeden poziom nej, ESC —
rezygnacja lub jeden poziom menu \&j

Menu g éwne zawiera pi stanow:Card info, Chip info, File info, Run i
Programmer.

Card info

Pozycja ta zawiera informacje o karcie danych: @aity rozmiar, ilo wolnego miejsca, nazwa projektu, ilo
zapisanych plikéw, ilaci uk adéw w bazach,

np.:

Chip info

Zawiera informacje o uk adach dogshych na karcie w kalej z baz

oraz pozwala na wybranie aktywnego uk adu, sygoaiimego symbolem gwiazdki przy nazwie:
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np.:

Uk ad aktywny.

Uk ad nieaktywny.

Zmiany aktywnego uk adu mpa dokona naciskajc klawisz OK przy wybranym uk adzie. Po zmianieyakiego uk adu
programator wywietli komunikat pytajcy o zapis zmian:

Po nacini ciu klawisza OK zmiany zostanzapisane na karcie. Naciskajklawisz ESC uwytkownik mo e anulowa
proces zapisu zmian. Aktywny uk ad zostanie zmieyio

File info

Zawiera informacje o plikach zawartych na karcie

oraz pozwala na zmianprzyporz dkowania pliku aktywnemu uk adowi. Przypotdkowanie pliku sygnalizowane jest
symbolem gwiazdki przy nazwie pliku.

Plik przyporz dkowany do aktywnego uk adu.

Plik nieprzyporzdkowany.

Zmiana przyporzdkowania realizowana jest poprzez nacicie klawisza OK przy wybranym pliku. Po zmianie
przyporz dkowania pliku uytkownik pytany jest o potwierdzeniedb anulowanie zapisu zmian.

Mo liwe jest przypisanie jednego pliku dla kilku ukdéae

Jeli uk ad zawiera dwa typy panti (np. uk ady AVR firmy Atmel zawierage pami danych i pami kodu)
pozycja mentrile info sk ada si z dwdch standw:
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Mo liwe jest przypisanie pliku osobno dla kizgo z typdw pamei w sposéb opisany wczdej.

Wewn trz pozycji menuFile info: code plik przyporz dkowany do pamkii kodu aktywnego uk adu oznaczony
jest symbolem gwiazdki. Jéprzy nazwie pliku pojawi siznak wykrzyknika, to plik ten zosta jyrzyporz dkowany do
drugiego typu pamci, np. pamici danych. Moliwe jest oczywicie przypisanie tego samego pliku dla obu pami

Plik code.hex menuFile info: code

Plik code.hex menuFile info: data.

Run

Pozycja menu zawiera funkcje obs ugg aktywny uk ad: cykl programowania, odczyt z gapi na kart oraz
konfiguracj procesu programowania.

Ta pozycja menu zawiera wszystkie polecenia potrzeto zaprogramowania i odczytania aktywnego uk &thada si
ona z trzech standw:

a) Start —wykonuje operacje cyklu programowania.
Dla przyk adowego uk adu AT89C52 d to: sprawdzenie identyfikatora uk adu, kasowasawdzenie

czystoci pamici, programowanie, weryfikacja i ustawienie konfigcii. Dok adny opis procesu
programowania znajduje s rozdziale Programowanie uk adu’.

b) Read- odczytuje zawarto pami ci aktywnego uk adu i zapisuje pa kart w postaci pliku.

Przy pracy z komputerem PC nfisvy jest pé niejszy odczyt takiego pliku i zapis na dysk. Opiskcji
odczytu znajduje siw rozdziale Pdczyt uk adu”.

c) Setup- zawiera konfiguracjprocesu programowania uk adu.

W tej pozycji menu mdiwe jest okrelenie, ktére elementy procesu programowania bwykonane, a ktére
pomini te oraz zmiana podstawowych parametrow procestawsfzanie kontaktu nék i inteligentne
programowanie ,Smart”.

W pewnych sytuacjach niektére elementy procesugraroowania mog zasta pominite, np.
programujc seri nowych, czystych uk adéw, nie ma potrzeba ich kasda ani sprawdzania czysta
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OperacjeErasei Blank checkmo na wy czy .

Aby wy czy z procesu operacjkasowania nalgy odnale pozycj Erase i nacisn klawisz OK.
Spowoduj to zmian warto ci YesnaSkip.

W sposéb ten mma pomin dowoln z operacji, o ile jest ona dopha. Operacja niedogina dla danego
uk adu jest oznaczana symbolem N/A:

Programmer

Pozycja menuProgrammer zawiera informacje o samym programatorze oraz vzajge moliwo  zmiany
parametrow jego pracy.

Informacje o programatorz@prog info) — stan pokazigy typ, numer wersji i numer seryjny programatora:

Zmiana parametréw pradettings) — umdiwia zmian parametrow:
- pod wietlenie wy wietlacza LCD,

- wy wietlanie procentowego pogtu operaciji
- sygnalizacja dvi kowa zdarze.
Jeli jeden z parametréw zosta zmienionyytkownik zostanie poproszony o akceptaggpisu zmian na kart

Programowanie uk adu

Cykl programowania aktywnego uk adu rozpoczynabdinacini cia klawisza OK w stanie mergtart.

Programator wykonuje wszystkie elementy procesile & dostpne i w czone, zaczynag od sprawdzenia kontaktu
né ek, poprzez sprawdzenie identyfikatora ukadu, kasde, sprawdzanie czysth, programowanie

30



przyporz dkowanym plikiem, weryfikacj ustawienie konfiguracji i ka&z ¢ na wykonaniu testu (tylko uk ady PLD). W
trakcie operacji wywietlany jest procentowy progres informey o czasowej zajo ci procesu.

Je eli ktérakolwiek operacja zakozy si niepowodzeniem, programator wyietli odpowiedni komunikat i oczekiwa
b dzie reakcji uytkownika.

Naci ni cie klawisza OK powoduje kontynuagjrocesu programowania, ESC przerywa proces.
O poprawnym zakaczeniu procesu informuje komunikat:

Naci ni cie klawisza OK powoduje ponowne uruchomienie psacep. w celu zaprogramowania kolejnego uk ado teg
samego typu, nacii cie ESC powoduje przejie do mentRun.
Odczyt uk adu

Podczas odczytu uk adu zawartgego pamici zapisywana jest na kartNaci ni cie klawisza OK rozpoczyna
odczyt.

Operacja odczytu poprzedzona jest sprawdzenienakanhé ek, w trakcie odczytu wyvietlany jest procentowy pogt
operaciji.

Po zakoczeniu odczytu wywietlana jest nazwa pliku zapisanego na karaka nazwa pliku ldzie widoczna po odczycie
zawartoci karty w programie sterugym, uruchomionym na komputerze PC. Nacicie klawisza ESC powoduje przeie
do menuRead
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Struktura menu

32

Card info Card size
Free space
Project name
Number of files
Number of ICs (total)
Number of ICs (base 1)
Number of ICs (base 2)
Number of ICs (base 3)
Number of ICs (base 4)
Chip info Base 1 IC 1 of X
IC 2 of X
Base 2 IC 1 of X
IC 2 of X
Base 3 IC 1 of X
IC 2 of X
Base 4 IC 1 of X
IC 2 of X
File info File 1 of X
File 2 of X
Run Start
Read
Setup Run setup — Check ID
Run setup — Erase
Run setup — Blank check
Run setup — Program
Run setup — Verify
Run setup — Protect
Run setup — Test
Run setup — Smart
Run setup — Pin check
Programmer| Uprog test
Uprog info Programmer type
Hardware version
Serial number
Manufacturer
Settings LCD light
Progress
Buzzer




Ulogic — analizator stanow logicznych

Podstawowe parametry

Programator UprogHS mo e dodatkowo pe ni funkcj analizatora standéw logicznych o namtj cych
parametrach:

maksymalna catotliwo  probkowania: 100MHz przy 8 kanaach lub 50MHz prk§ (dla programatora
UprogHS portable cxtotliwo ci te wynosz odpowiednio 80MHz i 40MHz)

rozmiar bufora 128KB lub 512KB

mo liwo taktowania sygna em z zewirenego generatora

regulowany prég wyzwalania: threshold

wiele mo liwo ci wyzwalania: zboczem, poziomem sygnay lub icmkiacj typuandlub or

podzia bufora n®re-triggeri Post-trigger

opo nienie wyzwalania i zliczanie ilgi impulséw

impedancja wefiowa: 470k

Instalacja adaptera

Aby skorzysta z funkcji analizatora stanoéw logicznych naleumieci w podstawce niewielkich rozmiaréw
p ytk — Ulogic Adapter. Z prawej strony adaptera znajdgi z cza pomiarowe o impedancji wejowej 470k oraz
wej cie zewntrznego sygna u zegarowego i WSiE generatora. Zcze umoliwia rejestracj sygna 6w o napciach do
30V. Pod czaj ¢ sondy pomiarowe nalg zwréci uwag na po oenie przewodu masy (kolor czarny).
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Opis funkcji oprogramowania

Oprogramowanie analizatora zostanie uruchomione Ki&ni ciu w ikon & Uegicexs  (instalacja
oprogramowania przy wybranej opdtiistall Ulogic). G éwne okno programu sk ada gi paska menu, pola sygna éw oraz
paska informacyjnego.
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Pasek menu

Pasek menu zawiera grupy przyciskéw potrzebnyclolougi analizatora zapewniajbardzo atwy dosp do
wszystkich funkciji i ustawie

- start procesu rejestracji (klawisz Enter)

IHGER! - dokonanie wyzwolenia przezytkownika w trybie oczekiwania na wyzwolenie (kla@iodstpu — spacja)

- zatrzymuje proces rejestracji (klawisz ,cofnij'Backspace)

- zwi kszenie/zmniejszenie povkiszenia wywietlanych przebiegéw (+, — na klawiaturze numengjy

=) - powi kszenie przebiegdéw ponuizy kursoramiX i Y

(117
- wy wietlenie ca ego bufora zarejestrowanych przebie@tn + A)
L0 przywrocenie poprzedniej wartm powi kszenia
1 - przejcie do miejsca wyzwolenia: kursofa(Ctrl + T)
- przejcie do kursor, Y, Z (Ctrl + X, Ctrl + 'Y, Ctrl + Z)
5
LI - wy wietla okno ustawie parametrow procesu rejestracjigital Setup(Ctrl + S)
: <
LI - wy wietla okno ustawie parametrow kana éw Ghannelg(Ctrl + C)
1

—— - umo liwia wyszukanie okrdonego stanu zarejestrowanych sygna @&earch Patterr{Ctrl + P)

- umo liwia przedstawienie sygna 6w w postaci binarnegksadecymalnejFext Display(Ctrl + T)

- zapis zarejestrowanych sygna 6w do pliku

-
Lrni
i
UL
.&. - wydruk zarejestrowanych sygna 6w
(=5

- odczyt z pliku i wywietlenie zapisanych przebiegéw
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ZETUP
e

b=

Pole

- konfiguracja programu g éwnego
- wy wietlenie pomocy (Ctrl + H)
- informacje o programatorze i wersji oprogramoiad(ctrl + 1)

- wyj cie z programu (Ctrl + Q)
- wska nik post pu odczytu bufora probek

- informacje o aktualnym stanie analizatora

sygna 6w

Pole sygna 6w zawiera przebiegi zarejestrowanygn@&ow oraz umdiwia ich analiz — pomiar czasu i

cz stotliwo ci — dzi ki zastosowaniu kursoréw. Zawiera takinformacje o sposobie wyzwalania.
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A — Informacje o typie i warunku wyzwalania (patazdzia ,OknoDigital Setup).

B — Informacje o przyczynie wyzwolenia, tu: zbocgmdajc na kanale 1.

C — KursorT, wskazujcy miejsce wystpienia wyzwolenia, ustawiany automatycznie.

D — Kursory uytkownika, ustawiane poprzez klikimie w polu przebiegéw H. Kursof ustawiany jest lewym
przyciskiem myszy, kursof — prawym, kursoZ — rodkowym, lub prawym z wehni tym klawiszem Citrl.

E — Rodzaj kursora, dla ktérego wyietlane s warto ci sygnau w miejscu kursora. Po klikoiu w to pole
nast puje cykliczna zmiana kursoréw.

F — Nazwa kana u. Zmiana nazwy jest tiwsa po klikni ciu w to pole lub w okni€hannels

G — Numer kana u.

H — Zarejestrowane przebiegi.

| — Pola wartoci sygna u w miejscu kursora. Typ kursora ustawiangolu E.



Pasek informacyjny

A — Warto powi kszenia w procentach.

B — Pozycja kursora: numer probki. Zmiana kursarst puje po klikniciu wlew cz  pola.

C — Czstotliwo prébkowania.

D — Warto cz stotliwo ci sygnau o okresie zawartym rdzy kursoramiX i Y. Zmiana kursoréw nagtuje po

klikni ciu kursora w lewej czci pola. Mo liwe jest prze czenie czstotliwo ci na odstp czasowy poprzez
klikni cie prawej cz ci pola.
E — Patrz punkt D.

F — Numer prébki odpowiadajy podzia owi bufora n®re-i Post-Trigger Wi cej w rozdzialeDigital Setup
G — Warto opé nienia pomidzy wyst pieniem wyzwolenia a poctkiem rejestracji sygna ow.

Digital Setup

Okno Digital Setupsk ada si z trzech zak adekTrigger, Generali Other i pozwala na ustawienie parametrow
rejestracji sygna 6w i parametrow wyzwalania.

Zak adka General

Sampling clock pozwala na wybranierdd a sygna u prébkugego. Moe to by wewn trzny generatomternal o
regulowanej czstotliwo ci (16 stopni podzia u) Maksymalna wartacz stotliwo ci prébkowania wynosi 100MHz dla 8-
kana owego trybu pracy lub 50MHz dla 16 kana éwa Programatora UprogHS portable stotliwo ci te wynosz
odpowiednio 80MHz i 40MHz.

W przypadku wybrania zewtrznego generator&xternal réd em sygnau prébkujego staje si wej cie adaptera
EXT_CLKIN. Sygna jest prébkowany przy narastgjm zboczu zewrirznego sygna u zegarowego.
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Wyj cie adaptera EXT_CLKOUT me by u ywane jako generator sygnau prostolego o regulowanej
cz stotliwo ci w polu External clock output. Maksymalna cztotliwo  generatora wynosi 100MHz (80MHz dla
programatora UprogHS portable).

Pole Pre/Post Trigger Buffer umo liwia zmian granicy pomidzy buforamiPre- i Post-Trigger Bufor Pre-
Trigger przechowuje sygnay przed momentem wyzwoleniauforze Post-Triggerzapisywane sprobki zarejestrowane
po wyzwoleniu. Ustawienie suwaka w po owie zakrgszwala na analiztakiego samego odcinka czasu przed i po
wyzwoleniu.

Prég jedynki logicznej Fhreshold- ustawiany jest w pol@ther. Poziom sygna u wkszy ni warto Threshold
traktowana jest jako sygna wysoki, sygna y o nezej wartoci rejestrowane sjako poziomy niskie.

A — Probkowany sygna
B — Warto threshold 1
C — Warto threshold 2
D — Zarejestrowany sygna dla wartothreshold 1
E — Zarejestrowany sygna dla waxbthreshold 2

Opcje External sampling clock ustalaj tryb pracy przy zewrrznym sygnale zegarowym. Przy wybranej opcji
Capture from trigger praca analizatora jest bardzo podobna do przypadicy z wewrtrznym generatorem. Tryb ten
pozwala na rejestrowanie sygna 6w zstatliwo ci inn ni mo liwe do wybrania w pol&ampling clocknp. 33MHz.

Drugi tryb pracyCapture immediateno e by u ywany do rejestracji typu ,state capture”. Tryb fmewala, na przyk ad,
na analiz transmisji w magistrali mikrokontrolera. & do wejcia EXT_CLKIN pod czony zostanie sygna strobcy
magistral, analizator bdzie rejestrowa przep ywaje dane. Do analizy takich sygna éw ngle y oknaText Display
Jeeliilo przes anych bajtéw jest mniejsza nbzmiar bufora, konieczne jest nati cie klawisza STOP w celu pobrania
zarejestrowanych danych. Pozycja kursbrasskazywa a bdzie ilo  zarejestrowanych prébek. W przeciwnym wypadku,
po wype nieniu bufora, dane zostgrobrane automatycznie.

Zak adka Trigger
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Pole Trigger Type umo liwia wybor typu wyzwalania. TypSingle u ywany jest do pojedynczej rejestraciji
sygna 6w. Po przes aniu danych i wyetleniu przebiegébw proces rejestracji zostajeozekony. Aby zarejestrowa
kolejne dane nalg przycisn przycisk CAPTURE. TyContinuous (Conditionalpozwala na cig rejestracj sygna 6w,
tzn. po zarejestrowaniu i wyietleniu przebiegéw analizator oczekuje na kolejnezwolenie. Analizator pracugy w
trybie wyzwalaniaContinuous (Unconditionalgyklicznie rejestruje i wywietla przebiegi bez oczekiwania na wysénie
warunkéw wyzwolenia.

W polu Trigger Condition mo liwe jest okrelenie warunkéw wyzwolenia. Przyczymwyzwolenia moe by :
narastajce lub opadafe zboczeEdge) wyst pienie okrelonej kombinacji sygna 6wRatterr) oraz po czenia typuedge
i Pattern oraz Edge lub Pattern Przy wybranym warunkiEdge mo liwe jest dodatkowo okréenie, jaka ilo zboczy
zostanie pominita zanim naspi wyzwolenie, np. wyzwolenie me nastpi po pi tym zboczu narastajym na kanale
nrl:

ObszarEdge/Pattern Settingsumo liwia okre lenie typu zbocza i numeru kana u przy wyzwalaBdge oraz
zdefiniowanie kombinacji sygna éw dla wyzwalafattern Zmiana parametréw w tym polu odbywa pbprzez wybranie
odpowiednich opcji przy pomocy myszy. Klikanie raflz zbocza powoduje cyklicznjego zmian a do uzyskania
odpowiedniego typu. Naaii cie prawego klawisza myszy w tym polu wyetla podrczne menu z opcjami
pozwalaj cymi na przywrocenie dominych ustawie Egdei Pattern

Zak adka Other

Dodatkowym parametrem procesu rejestracji proleekGapture delay. Ustawienie niezerowej wartt w tym
polu spowoduje zastosowanie okomego opoénienia czasowego po wysgieniu warunku wyzwolenia. Pozwala to na
analiz zdarze bardziej odleg ych w czasie nbkres wynikajcy z rozmiaru bufora. Wartoi minimalna i maksymalna s
ré ne dla rénych czstotliwo ci probkowania, warto opd nienia czasowego musi bywielokrotnoci warto ci
minimalnej. OpcjaCapture delaydost pna jest tylko dla prébkowania wewrznym sygna em zegarowyninfernal) dla
typéw Single iContinuous (Conditional)
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Edge counter (after Trigger) to narzdzie pozwalajce na zliczanie ilaci zboczy (narastagych lub opadagych)
na jednym z kana éw po wygilieniu wyzwolenia do zape nienia bufora probek. viPa ono na przyk ad na analiz
zak 6ce lub poprawncci transmisji szeregowych. Nadzie to nie moe by u ywane jednoczaie z opcj pomijania
zboczy w zak adc&rigger. llo  zarejestrowanych zboczy wyietlana jest w okni&ession recorder
W poni szym przyk adzié&cdge counteeliczy trzy narastage zbocza na kanale 2:

Channels

Okno Channelsu ytkownik mo e zdefiniowa w asne nazwy przypisane poszczegélnym kana omy uRie
u ywane kanay oraz zmienikolor wy wietlanego kana u. Aby uczynikana niewidocznym nalg odznaczy pole
znajdujce si po lewej stronie nazwy kana u. Kana ten, mimoyala, b dzie rejestrowa dane. W celu wyrdenia
kana u innym kolorem nalg klikn  kwadrat przy nazwie kana u i wybr&olor z palety.

Przyciski w prawej cz ci okna pe ni nastpuj ce funkcje: ALL — wywietlenie wszystkich kana 6w, CLEAR —
ukrycie wszystkich kana 6w, INVERT — odwrdcenieedeji kana 6w, RESET — ustawia nazwy kana 6w nayddme i

przypisuje im kolor czarny. Przyciski OK i CANCElamykaj okno Channelsi su do akceptacji ld anulowania
ustawie .
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Search Pattern

OknoSearch Patterpozwala na odszukanie w zarejestrowanej sekwencji
okre lonej kombinacji stanéw na poszczegélnych kana detzy pomocy pol
wyboru naley okreli kombinacj sygna 6w, gdzie 0 oznacza stan niski, 1 — stan
wysoki, X — dowolny, i przycisn SEARCH. Jdi okre lona kombinacja istnieje,
kursor X zostanie ustawiony na jej pozycji, a w polu infaapjnym zostanie
wy wietlony komunikat:Pattern found at: xxxxgdzie xxxx jest przyk adowym
numerem prébki. Aby odszuk&olejne wystpienia okrelonej kombinacji naley
przycisn przycisk FIND NEXT. Przyciski O ALL, 1 ALL i X ALLpozwalaj na
ustawienie jednakowych stanéw na wszystkich kaiha adpowiednio: niskiego,
wysokiego i dowolnego.

Przycisk INVERT odwraca wybrarkombinacj: zamienia ,zera” i ,jedynki”.

Text Display

Okno Text Display pozwala na przedstawienie zarejestrowanych sygnand postaci liczb binarnych i
heksadecymalnych. U atwia to &to analiz transmisji w magistralach, gdzie w prosty sposdbma okreli warto
przesy anej danej. Najm odszy bit reprezentuje kanRrzyciski JUMP TO umdiwiaj odnalezienie pozycji kursorow.
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Konfiguracja programu g éwnego

42

OknoSetupzawiera opcje konfiguracji programu g éwnego.

OpcjaSession recordempozwala na wczenie lub wy czenie okna rejestratora. W
oknie tym wywietlane s aktualne ustawienia konfiguracyjne analizatoraiust analizatora
oraz informacje dodatkowe dotyecz procesu rejestraciji, np. stan licznika impulgdev
wyzwoleniu -Edge counter (after Trigger)

Grupa LPT Settings dotyczy tylko programatorow komunikaych si z
komputerem poprzez zze drukarki. Opis tej grupy znajduje sv rozdzialeOgolne zasady
obs ugi programatora



Uwagi ko cowe

Firma RK-SYSTEM nie ponosi odpowiedzialmd za szkody wynik e w wyniku bdnego zrozumienia tej
dokumentaciji, jak i obs ugi opisywanych tu wize , nie obejmuje umowgwarancyjn uk adéw zaprogramowanych przez
programatory Uprog, nie wyra zgody na wwanie uk adéw zaprogramowanych programatorami Ypvaurz dzeniach,
od ktérych zaley ludzkie ycie, rezerwuje sobie prawo do zmian dokumentagi zapowiedzi.

Uprog jest zarejestrowanym znakiem towarowym firRIK--SYSTEM. Inne wystpuj ce w tekcie znaki s
zastrzeonymi znakami firmowymi bd towarowymi ich w acicieli i zostay uyte w tym dokumencie jedynie w celach
informacyjnych.
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